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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci dgrencilere belgesel sinemanin kuramsal temellerini ve uygulama pratiklerini 6gretmektir. Ogrenciler, belgeselin tarihsel gelisimini, tiirlerini ve etik
boyutlarini 6grenirken; ayni zamanda kisa belgesel film tretim strecini deneyimleyeceklerdir.

Dersin icerigi

Ders kapsaminda belgesel sinemanin tanimi, tarihsel gelisimi, alt tirleri, etik sorunlar, arastirma ve senaryo hazirlama, ¢ekim plani olusturma, kamera ve ses kullanimi,
kurgu teknikleri, belgeselde estetik tercihler ve izleyiciyle iliski konulari islenecektir. Dénem boyunca 6grenciler grup calismasiyla kisa bir belgesel projesi gelistirecektir.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ders notlari, bilgisayar, slaytlar, projektér Nichols, B. (2017). Introduction to Documentary. Indiana University Press. Renov, M. (1993). Theorizing Documentary.
Routledge. Aufderheide, P. (2007). Documentary Film: A Very Short Introduction. Oxford University Press. Rabiger, M., & Hurbis-Cherrier, M. (2020). Directing the
Documentary. Routledge. Belgesel film ornekleri (Tarkovsky, Koyaanisgatsi, Agnes Varda, Patricio Guzman, Werner Herzog vb.).

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Teorik ders anlatimi Belgesel film gosterimleri ve analizleri Uygulamali gekim galismalari Grup projeleri Elestiri ve tartisma oturumlari

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Ders uygulamali agirlikli oldugundan égrencilerin kamera, tripod, ses kayit cihazi ve temel kurgu yaziimina (Premiere Pro, DaVinci Resolve vb.) erisim saglamalari
beklenmektedir. Belgesel calismalari grup halinde yapilabilecegi gibi, bireysel olarak da yuratilebilir. Grup calismalari is bolimi ve proje yonetimi becerilerini gelistirmek
icin ozellikle tesvik edilecektir. Ders kapsaminda kullanilacak ham goriintl ve ses dosyalari 6gretim elemani tarafindan saglanacaktir; ancak 6grencilerin kendi belgesel
konularini bulup ¢ekim yapmalari esas alinacaktir. Ogrencilerden, belgesellerinde yer alacak kisilerle ilgili olarak acik riza onayi almalari zorunludur. Etik ihlaller (gizli cekim,
manipdlatif kurgu vb.) degerlendirmede olumsuz etki yaratir. Ders stresince belgesel film gosterimleri ve analizleri yapilacak; 6grencilerin bu filmlerden not almalari ve
tartismalara aktif katilmalari beklenmektedir. Donem sonunda teslim edilecek belgesel projeler 5-7 dakika uzunlugunda olmali ve kisa bir tretim raporu (amag, yontem,
suireg, karsilasilan sorunlar) ile birlikte teslim edilmelidir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Dersin yardimcr elemani yoktur.

Dersin Verilisi

Ders ylz ylze yurutllecektir. Haftalik 4 saatlik dersin 2 saati teorik anlatim, 2 saati uygulama (cekim, kurgu, proje calismasi) seklinde islenecektir.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Selguk Ulutas

Program Ciktisi

Belgesel sinemanin temel trlerini ve tarihsel gelisimini agiklayabilecektir.

Belgesel film icin arastirma, planlama ve senaryo gelistirme asamalarini uygulayabilecektir.
Kamera, ses ve kurgu tekniklerini belgesel yapiminda kullanabilecektir.

Etik kurallara uygun kisa bir belgesel film tretebilecektir.
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Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlari Teorik Uygulama



Sira Hazirhik Bilgileri

1

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgeseli kurmacadan
ayiran temel dzellikler
nelerdir? Lumiére
Kardesler'in filmleri neden
belgeselin dnclsi sayilir?
Nanook of the North
belgesel tarihinde neden
onemlidir? John Grierson
"belgesel” kavramini nasil
tanimlar? Belgeselin
toplumsal bellek
Gzerindeki etkisi nedir?

2 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Bill Nichols'un belgesel
kipleri nelerdir? Gozlemsel
belgesel ile katilimci
belgesel arasindaki farklar
nelerdir? Siirsel belgesel
izleyicide nasil bir etki
yaratir? Propaganda
belgeselleri hangi tarihsel
baglamlarda 6ne ¢ikmistir?
Deneysel belgesellerin
belgesel sinemasindaki
yeri nedir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
butlinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bolimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bolimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Teorik

Belgesel kavrami tanitilacak;
belgesel ile kurmaca
arasindaki farklar
tartisilacaktir. Sinema
tarihindeki ilk belgesel
ornekleri ele alinacaktir:
Lumiere Kardesler'in Trenin
Gara Girisi (1895) gibi kisa
kayitlar, Robert Flaherty'nin
Nanook of the North (1922)

ile belgeselin ilk biyuk yapiti,

John Grierson'un “belgesel”
kavramini tanimlamasi ve
sosyal amacli belgeseller.
Ayrica belgeselin toplumsal
bellek ve gerceklik algisi
Uretimindeki roll tizerinde
durulacaktir.

Belgesel sinemanin farkli
turleri ve bigimleri
tanitilacaktir. Bill Nichols'un
belgesel kipleri (aciklayici,
gozlemsel, katilimci, yansitic,

siirsel, performatif) érneklerle

agiklanacaktir. Propaganda
belgeselleri, deneysel
belgeseller ve televizyon
belgeselleri gibi alt tlrler

tartisilacaktir. Belgeselin Gslup

secimlerinin izleyici algisi ve
inandiricilik tzerindeki etkisi
degerlendirilecektir.

Uygulama

Sinifta erken dénem belgesel
orneklerinden kisa gosterimler
yapilacaktir (Arrival of a Train,
Nanook of the North). Ogrenciler
kicuk gruplara ayrilarak “Bu filmler
neden kurmaca degil belgesel
sayilir?” sorusu Uzerine
tartisacaklardir. Sonrasinda herkes
kendi hayatindan "belgesel
olabilecek” 1-2 fikir paylasacaktir (r.
mahallenin pazari, aile hikayesi, yerel
bir zanaatkar). Odev: Ogrencilerden
kisa bir yazi (300-400 kelime)
hazirlamalari istenecektir: Belgesel ile
kurmaca arasindaki temel farklar
nelerdir? Kendilerinin sectigi bir olay
veya kisi hakkinda kisa bir belgesel
fikri gelistirsinler.

Secilen kisa belgesel parcalari
izlenecektir (6rnegin Nanook of the
North — agiklayici, Chronique d'un
été — katilimci, Man with a Movie
Camera — deneysel). Ogrenciler
gruplara ayrilarak her kipin temel
ozelliklerini tartisacak, hangi Gslubun
hangi konulara daha uygun
oldugunu degerlendirecektir. Sinifta
"ayni konuyu farkli tirde nasil
anlatirdiniz?” Gzerine kisa bir beyin
firtinasi yapilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri

3

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgesel konusu secerken
hangi kriterler nemlidir?
Arastirma dosyasinda
hangi basliklar yer
almalidir? Kaynak
arastirmasi ile saha
g6zlemi arasindaki fark
nedir? Belgeselci bakis
agisinda “objektiflik”
mimkin madar? Belgesel
fikrinin gorsellestirilebilir
olmasi ne anlama gelir?

Derse Hazirlk (Yapay Zeka
Sohbeti): Ogrenciler yapay
zekaya su sorulari sormali
ve cevaplarini
ozetlemelidir: Belgesel
senaryosu ile kurmaca
senaryosu arasindaki
temel farklar nelerdir?
Cekim plani neden
onemlidir? Roportaj
sorulari hazirlanirken
nelere dikkat edilmelidir?
Belgesel yapiminda ekip ici
gorev dagihmi nasil
yapilir? Zaman planlamasi
projeyi nasil etkiler?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup calismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Gretilecektir.

Teorik

Belgeselde konu bulma,
arastirma yontemleri ve
hazirhk sireci ele alinacaktir.
Belgesel konusunun
6zglinlugu, toplumsal dnemi
ve gorsellestirilebilirligi
tartisilacaktir. Arastirmada
kullanilan kaynak tdrleri
(kitap, makale, arsiv, saha
g6zlemi, réportaj) tanitilacak;
arastirmanin belgesel
senaryosu ve ¢ekim plani
lUzerindeki etkisi
agiklanacaktir. Ayrica
belgeselci bakis acisinin
objektiflik, yorum ve secicilik
arasinda nasil sekillendigi
Uzerinde durulacaktir.

Belgeselde senaryo kavrami
aciklanacaktir. Kurmaca
sinemadan farkli olarak
belgesel senaryosunun
esnekligi, arastirma ve
gbzlemden beslenmesi
Gzerinde durulacaktir. Cekim
plani, sahne listesi, roportaj
sorulari ve olasi kurgu
mantiginin dnceden
tasarlanmasinin édnemi
tartisilacaktir. Ayrica yapim
sureci icin is bolim

(yénetmen, kameraman, sesci,

kurgu sorumlusu) ve zaman
planlamasi ele alinacaktir.

Uygulama

grenciler klclk gruplara ayrilarak
potansiyel belgesel konulari igin kisa
bir fikir Gretir. Her grup, sectigi
konunun neden belgesel icin uygun
oldugunu tartisir (6nem, gorsel
imkanlar, erisilebilirlik). Sinif icinde
kisa sunumlarla fikir paylasilir ve
diger 6grencilerden geri bildirim
alinir. Ogretim elemani 6rnek bir
"arastirma dosyasi” (konu 6zeti,
hedef, kaynak listesi) Gzerinden
gésterim yapar. ddev: Ogrenciler
kendi sececekleri bir belgesel fikri
icin kisa bir arastirma dosyasi
hazirlayacaktir (1-2 sayfa). Dosyada
su basliklar yer almalidir: Belgesel
konusu ve 6nemi Arastirmada
kullanilacak kaynaklar Cekim icin
olasi mekan/kisiler Beklenen
zorluklar

Ogrenciler, 3. haftada hazirladiklar
arastirma dosyasi Uzerinden kiguk
gruplar halinde kisa bir belgesel
senaryo taslagi olusturur. Senaryo
taslagy; giris, gelisme, sonug
yapisinda basit bir akis, cekim
yapilacak mekan/kisiler ve olasi
réportaj sorularini igerir. Gruplar
sinifta kisa sunum yapar ve sinif ici
tartismayla geri bildirim alir. Ogretim
elemani drnek bir cekim plani
tablosu gosterir (mekan, tarih,
sorumlu kisi, gerekli ekipman). Odev:
Ogrenciler kendi belgesel projeleri
icin senaryo ve ¢ekim plani dosyasi
hazirlayacaktir (2-3 sayfa). Dosyada
su baslklar yer almalidir: Kisa
senaryo akisi (baslangi¢-orta—son)
Roportaj sorulari Cekim mekanlari
ve kisileri Cekim takvimi ve gorev
dagilimi



Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama

Ders, kuram ve uygulamanin Belgeselde kameranin islevi ve Ogrenciler kiiclik gruplara ayrilarak
butlinlesmesi esasina gorsel estetik tartisilacaktir. kisa bir mekan ¢ekimi yapar (6rnegin
dayanir. Her hafta 3 saatlik ~ Kamera hareketleri (pan, tilt, ~ sinifin ici veya fakilte bahgesi). Farkli
teorik bdlimde belgesel zoom, tracking), kadraj tirleri kamera hareketlerini uygular (pan,
sinemanin tarihsel, tirsel ve (yakin plan, genel plan, omuz tilt, tracking). Ayni kisiyi veya nesneyi

5 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Kamera hareketleri
izleyicinin algisini nasil

yonlendirir? Kadraj segimi
bir belgeselde ne tur
anlamlar Gretir?
Belgeselde "gériinmez
kamera” yaklasimi neyi
ifade eder? Algak aci ve
yuksek aci cekimleri
izleyicide hangi duygulari
uyandirir? Deneysel
belgesellerde kamera

estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,

plan), a¢i kullanimi (kusbakis,

g6z hizasi, alcak agr)
anlatilacaktir. Belgesel
sinemada gorsel sadelik,

"gorinmez” kamera yaklagimi

ile deneysel ve mudahaleci

kamera kullanimi arasindaki

farklar orneklerle ele

alinacaktir. Ayrica "gercekligi

yansitmak” ile "estetik bir

farkli kadraj turleriyle ¢eker (yakin
plan, orta plan, genel plan). Cekilen
goruntiler sinifta izlenir, hangi
kamera tercihlerinin hangi etkiyi
yarattigi tartisilir. Odev:
ogrencilerden kendi hayatlarinin 1
glnlnu belgelemeleri istenecektir.

kullaniminin farki nedir? yapay zeka destekli hazirlik, bakis insa etmek” arasindaki
tartisma ve proje gelistirme iliski tartisilacaktir.
asamalarina aktif katilim

beklenir. Donem sonunda

grup ¢alismasiyla 5-7

dakikalik kisa bir belgesel

film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin Belgeselde sesin islevi Ogrenciler ikili gruplar halinde kisa
butlinlesmesi esasina tartisilacaktir. Diyalog, ortam  bir réportaj kaydi yapar. Farklh
dayanir. Her hafta 3 saatlik  sesi (ambient sound), efekt ve mikrofon konumlarini dener (yakin,
teorik bdlimde belgesel muzik katmanlarinin nasil bir  uzak, yaka mikrofonu vs.). R6portaj
sinemanin tarihsel, tirsel ve atmosfer yarattigi sirasinda ortam sesini kaydeder ve
estetik boyutlari islenecek;  agiklanacaktir. RGportaj ses—goriintl senkronizasyonu

film 6rnekleri tartisilacaktir.  teknigi, soru sorma uygular. Kaydedilen sesler sinifta

1 saatlik uygulama yoéntemleri, gériisme 6ncesi  dinlenir, ses kalitesi ve sorularin akisi
bélimiinde ise kamera, ses, hazirlik ve etik kurallar ele tizerine tartisilir. Odev:

1stk ve kurgu teknikleri alinacaktir. Belgeselde sesin ~ Ogrencilerden kendi cevrelerinden
deneyimlenecek, grup yalnizca teknik bir unsur degil, bir kisiyle 2-3 dakikalik kisa bir
calismalariyla kisa ayni zamanda anlam Uretici ve rdportaj hazirlamalari istenecektir.
uygulamalar yapilacaktir. izleyiciyle bag kuran bir arag  Rdportajda en az 5 soru sorulmali,
Ders sirecinde oldugu vurgulanacaktir. Ortam sesi kaydedilmeli,
ogrencilerden arastirma,

yapay zeka destekli hazirlik,

tartisma ve proje gelistirme

asamalarina aktif katihm

beklenir. Donem sonunda

grup ¢alismasiyla 5-7

dakikalik kisa bir belgesel

film Gretilecektir.

6 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Roportaj sorulari
hazirlanirken nelere dikkat
edilmelidir? Ses kaydinda
mikrofon segiminin énemi
nedir? Ortam sesi
belgeselde hangi islevi
Ustlenir? Gorusulen kisinin
rahat hissetmesi icin ne tir
yéntemler kullanilabilir?
Belgeselde etik agidan
roportaj yaparken hangi
kurallar gozetilmelidir?

7 Vize Haftasi Vize Haftasi



Sira Hazirhik Bilgileri
8 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Dogal isik kullanmanin
avantajlari ve
dezavantajlari nelerdir?
Belgeselde yapay stk
hangi durumlarda tercih
edilir? Mekan segimi
belgesel anlatisini nasil
etkiler? Isik atmosfer
yaratiminda nasil bir rol
oynar? Gorsel buttinlik
saglamak igin farkh
mekanlarda isik nasil
kontrol edilir?

9 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
S6zli tarih nedir ve
belgesel sinemada nasil
kullanihr? Tanikhklarin
belgeselde inandiriciliga
katkisi nedir? Bireysel
hafiza ile toplumsal bellek
arasindaki farklar nelerdir?
S6zIu tarih calismalarinda
hangi etik kurallar
g6zetilmelidir? Belgeselde
s6zIU tarih hangi tar
anlatilarda daha etkili olur?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Teorik

Belgeselde 151gin ve mekanin
gorsel anlatim tzerindeki

etkisi tartisilacaktir. Dogal 151k

kullaniminin avantajlari ve
sinirliliklari, yapay 1sikla
destekleme yontemleri (soft

light, spot light) ele alinacaktir.

Mekan seciminin belgesel
anlatisina katkisi, mekanin
atmosfer yaratma guicti ve
mekansal butinligin énemi
Uzerinde durulacaktir. Ayrica
belgeselde isigin sadece
teknik degil, ayni zamanda
dramatik ve estetik bir unsur
oldugu vurgulanacaktir.

So6zlU tarih kavrami ve
belgesel sinemayla iliskisi
aciklanacaktir. Tanikhklarin

belgeselde kullanimi, bireysel

hafiza ile toplumsal bellek
arasindaki baglantilar
tartisilacaktir. S6zIU tarihin

belgesel sinemaya kattigi glic

(6znel deneyim, duygusal

yogunluk, toplumsal cesitlilik)

ele alinirken, ayni zamanda
etik sorumluluklar (riza,
temsil, manipulasyon riski)
tizerinde durulacaktir. Ornek
olarak, Shoah (Claude
Lanzmann), 12 Eylul
Belgeselleri ve Agnes

Varda'nin kisisel anlatilari gibi

filmlerden sahneler
gosterilecektir.

Uygulama

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir ve
fakulte icinde veya cevresinde farklh
mekanlarda kisa ¢ekimler yapar. Ayni
sahneyi farkl 1sik kosullarinda (dogal
1stk, golge, yapay 1s1k) ceker. Mekanin
atmosferini 6ne cikaran 20-30 sn'lik
denemeler hazirlanir. Cekimler
sinifta izlenir ve isik tercihlerinin
gorsel anlatiyl nasil degistirdigi
tartisihr. Odev: Ogrencilerden kendi
belgesel projeleri icin sectikleri
mekanlarda 1 dakikalik kisa bir
cekim yapmalari istenecektir.

Ogrenciler kiiciik gruplarda kisa bir
sozll tarih denemesi yapar: Her grup
iclerinden birinin yasam deneyimine
dair 2-3 dakikalik réportaj kaydeder
(6rnegin cocukluk anisi, aile gelenegi,
mabhalle hikayesi). Roportaj kaydinda
hem s6zlU ifadeye hem de ortam
sesine dikkat edilir. Kayitlar sinifta
izlenir/dinlenir, kisisel anlatinin
belgeselde nasil bir derinlik
olusturabilecegi tartisilir. Odev:
Ogrenciler kendi cevrelerinden bir
kisiyle kisa bir sozli tarih roportaj
(3—4 dakika) hazirlayacaktir. Konu:
toplumsal bir olay ya da kisisel bir
aninin anlatimi. Réportajda ses ve
goruntd birlikte kullaniimalidir.



Sira Hazirhik Bilgileri

10 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgeselde kronolojik
kurgu hangi avantajlari
saglar? Tematik kurgu ne
zaman daha etkilidir?
Kurgu bir belgeselin
inandiriciligini nasil
sekillendirir? Storytelling
(hikayelestirme)
belgeselde nasil uygulanir?
Yapisal kurgu ile deneysel
kurgu arasindaki farklar
nelerdir?

11 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgesel sinemada en
yaygin etik sorunlar
nelerdir? Katihmailardan
riza almak neden
onemlidir? Maniptlasyon
ile yaraticr anlatim
arasindaki sinir nerede
cizilir? Belgeselci izleyiciye
karsi hangi sorumluluklari
tasir? "Etik sozlesme”
kavrami ne anlama gelir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Gretilecektir.

Teorik

Belgeselde kurgunun yapisal
islevi agiklanacaktir. Ham
gorintilerin dizenlenmesi,
sahne seciminde kronolojik ve
tematik yaklasimlar
tartisilacaktir. “Baslangi¢—
Gelisme-Sonug” akisi,
dramatik yapi kurma
yoéntemleri ve
"hikayelestirme” (storytelling)
teknikleri Gzerinde
durulacaktir. Ayrica, kurgunun
yalnizca goruntileri ard
ardina getirmek degil,
izleyiciye anlam, baglam ve
duygu aktarmak icin bir anlati
stratejisi oldugu
vurgulanacaktir.

Belgeselde etik kavrami ve
temsil sorunlari ele alinacaktir.
Cekim yapilan kisilerin rizasi,
gizlilik, manipulasyon ve
kurgu yoluyla gergekligin
carpitiimasi konulari
tartisilacaktir. Belgeselcinin
sorumluluklari (topluma,
katilimaiya, izleyiciye)
Uzerinde durulacak, 6zellikle
sozIU tarih ve tanikhk temelli
belgesellerde etik
hassasiyetler
degerlendirilecektir. Bill
Nichols'un “etik sézlesme”
kavrami tanitilacak, 6rnek
filmlerden tartismali sahneler
incelenecektir (6r. Nanook of
the North'un sahnelenmis
boélimleri, propaganda
belgeselleri, glincel reality—
documentary tartismalari).

Uygulama

The structural role of editing in
documentaries will be explained. The
organization of raw footage and
different approaches to scene
selection (chronological vs thematic)
will be discussed. Emphasis will be
placed on the “beginning—middle—
end” flow, methods of constructing
dramatic structure, and storytelling
techniques. Editing will be presented
not just as arranging images but as a
narrative strategy to convey
meaning, context, and emotion to the
audience.

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir ve
tartismali belgesel drneklerinden
kisa sahneler izler (6r. sahnelenmis,
manipulatif veya etik agidan
problemli kisimlar). Her grup “etik
mi, degil mi?” tartismasi yapar ve
gerekgelerini sinifta sunar. Sinif
icinde "belgeselci icin etik kodlar”
baslkli ortak bir liste cikarilir.



Sira Hazirhik Bilgileri

12 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgesel fotograf ile
belgesel film arasindaki
temel benzerlikler ve
farklar nelerdir? Fotograf
serisi nasil bir belgesel
anlatiya donusturdlebilir?
Tek kare fotografin tasidigi
anlam ile film sahnesinin
anlami arasinda nasil bir
iliski vardir? Fotografin isik
ve kompozisyon ilkeleri
belgesel sinemaya nasil
yansir? Fotograf-film
gecisini deneyen
yonetmenlere drnekler
verilebilir mi?

13

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
biitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup calismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Gretilecektir.

Teorik

Belgesel fotografin tarihsel
gelisimi (Dorothea Lange,
Walker Evans, Magnum
Ajansi) ve sinemayla kesisim
noktalari tartisilacaktir. Foto-
réportajlarin ve fotograf
serilerinin belgesel film
estetigine etkisi incelenecektir.
Fotografin “tek karede yogun
anlam” yaratma glici ile
sinemanin “zaman iginde
gelisen anlati” yapisi
karsilastirilacaktir. Ayrica
fotograf estetiginin (isik,
kadraj, kompozisyon) belgesel
sinemadaki izleri
gosterilecektir. Ornek:
Sebastido Salgado'nun
calismalari (The Salt of the
Earth), Chris Marker'in La
Jetée.

Ogrencilerin projelerinin
degerlendirilmesi.

Uygulama

Ogrenciler bir fotograf serisini
(6rnegin basin fotograflari veya
kendi cektikleri kareler) alarak
bunlari kisa bir video sekansina
donusturdr. Fotograflara ses, muzik
veya anlatici ekleyerek “hareketli bir
belgesel anlat” denemesi yapar.
Sinifta izlenen denemeler, fotografin
belgeseldeki anlati glicli Gizerinden
tartisihr.

Ogrencilerin projelerinin
degerlendirilmesi.



indirilme Tarihi

02.02.2026 18:32:10

GIT203 - TEMEL FOTOGRAF - Giizel Sanatlar Fakiiltesi - Gorsel iletisim Tasarimi Balimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Temel Fotograf dersinin amaci, 6grencilere fotografin teknik ve estetik boyutlarini tanitmak, fotograf makinesi kullanimina dair temel beceriler kazandirmak ve
kompozisyon ilkelerini kavratmaktir. Ogrencilerin hem teknik hakimiyet hem de estetik duyarlilik gelistirerek yaratici fotograf iretmeleri hedeflenmektedir.

Dersin icerigi

Ders kapsaminda fotografin tarihsel gelisimi, fotograf makinesi ve donanim bilgisi, pozlama ticgeni (diyafram, enstantane, 1SO), netlik teknikleri, geometri ve
kompozisyon ilkeleri, renk kullanimi, isik iliskisi, cerceveleme ve goris noktasi, bosluk ve minimalizm konulari islenecektir. Ayrica 6grencilere fotograf elestirisi yontemleri
ogretilerek dénem sonunda proje sunumlari yapilacaktir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Freeman, M. (2017). The Photographer's Eye. llex Press. Langford, M. (2010). Basic Photography. Focal Press. Hedgecoe, J. (2004). New Manual of Photography. DK.
Barthes, R. (1981). Camera Lucida. Hill and Wang. Ders kapsaminda 6grencilere dijital fotograf makineleri, tripod ve temel diizenleme yazilimlari nerilmektedir.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Ders, teorik anlatim ve uygulamali calismalarin birlesimi ile yiritilmektedir. Ogretim yéntemleri arasinda ders anlatimi, gérsel-isitsel materyallerin kullanimi, uygulamali
cekim calismalari, sinif ici tartismalar, fotograf elestirisi oturumlar, bireysel ve grup sunumlari yer almaktadir. Ogrenciler, dénem sonunda proje temelli 6grenme ile
fotograf portfolyolarini olusturacaktir.

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

grencilerin derslere diizenli katilim gostermesi beklenmektedir. Haftalik 6devlerin zamaninda teslim edilmesi gerekmektedir. Ogrencilerin kendi fotograf makinelerini
derse getirmeleri tavsiye edilir. Fotograf cekimlerinde etik kurallara uyulmasi zorunludur. Dénem projesinde 6zgiin bir bakis acisi gelistirilmesi tesvik edilmektedir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan
Yardimar bulunmamaktadir.
Dersin Verilisi

Ders, yiz ylze yurUtilecektir. Haftada 4 saatlik blok dersin Ui¢ saati teorik icerik, bir saati uygulama calismalari icin ayrilacaktir. Teorik kisimlarda temel bilgiler aktarilirken
uygulama saatlerinde fotograf cekimleri ve analizler gerceklestirilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Selcuk Ulutas

Program Ciktisi

Fotografin tarihsel gelisimini, teknik temellerini ve ekipman kullanimini kavrayabilecektir.

Pozlama, netlik, 1sik ve renk gibi temel fotograf bilesenlerini uygulayabilecektir.

Geometri ve kompozisyon ilkelerini kullanarak estetik agidan gucli fotograflar tiretebilecektir.

Fotograf calismalarini elestirel bakis agisiyla degerlendirebilecek ve proje temelli bir portfolyo olusturabilecektir.

Hwnn =

Haftalk icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama



Sira Hazirhik Bilgileri

1 Fotograf tarihine giris
niteliginde temel kaynaklar
incelenecek; ozellikle
fotografin icadi ve erken
dénem teknikleri hakkinda
okuma yapilacaktir.

2 Bir yapay zeka ile "fotograf
makinesi ve donanim
bilgisi” Gizerine konusma
yapiniz. Asagidaki sorulari
sirasiyla sorun ve aldiginiz
yanitlari defterinize
Ozetleyiniz: DSLR,
mirrorless ve kompakt
makineler arasindaki fark
nedir? Lens tirleri (genis
acl, standart, telefoto,
makro) fotograf estetigini
nasil etkiler? Sensor
boyutunun (full frame, APS-
C vb.) fotograf kalitesine
etkisi nedir? Profesyonel
fotografcilar hangi ekipman
tercihlerine gore karar
verir? Gelecekte yapay zeka
ile entegre calisan fotograf
makineleri nasil bir rol
tstlenebilir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Uc saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gergeklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldigu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk G¢ saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde “yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
doénustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Fotografin ortaya ¢ikis streci
ve tarihsel gelisim cizgisi
anlatilacaktir. Kamera
obscura’nin ¢alisma prensibi,
daguerreotype ve kalotip gibi
erken dénem teknikler
agiklanacaktir. Fotografin 19.
ylizyildan itibaren belge
Uretme araci olarak bilimsel,
toplumsal ve kdlturel
alanlarda kazandigi islevler ile
sanat baglaminda estetik bir
ifade bicimi olarak
konumlanigi tartisilacaktir.
Odev: Ogrenciler, fotografin
icadindan 20. ytizyil basina
kadar olan dénemde
fotografin toplumsal veya
sanatsal bir islevini ele alan
kisa bir arastirma raporu
hazirlayacaktir.

Fotograf makinelerinin temel
parcalari ve isleyisi

Uygulama

Ogrenciler kendi kullandiklari
fotograf makinelerini veya
telefon kameralarini sinifa
getirecek, farkli fotograf
araclarinin islevsel ozellikleri
tanitilarak temel donanim
karsilastirmalari yapilacaktir.

Sinifta farkli fotograf makineleri
ve lensler incelenecek, 6rnek

anlatilacaktir. DSLR, mirrorless cekimler yapilarak donanim

ve kompakt makineler
arasindaki farklar
aciklanacaktir. Objektif turleri
(genis agl, standart, telefoto,
makro) ve sensér yapisinin
fotograf Gzerindeki etkileri ele
alinacaktir. Fotograf makinesi
donaniminin estetik ve teknik
karar slreclerindeki rolt
tartisilacaktir. Odev: 2 tane
aynasiz fotograf makinesi
modeli secin ve birbirleri ile
gliclt zayif yonlerini nedenleri
ile kiyaslayin.

farkliliklarinin gériintl Gzerindeki

etkileri karsilastirilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri

3 Ogrenciler bir yapay zeka
ile pozlama tcgeni
hakkinda sohbet edecek ve
asagidaki sorulari sorarak
cevaplarini not edecektir:
Diyaframin fotografta i1sik
ve alan derinligine etkisi
nedir? Enstantane nasil
hareketi dondurur ya da
hareket bulanikligr yaratir?
ISO degeri ylkseldiginde
fotografta ne tir sonuglar
ortaya ¢ikar? Pozlama
telafisi hangi durumlarda
kullanilir? Sanatsal etkiler
icin pozlama degerleri nasil
yaratici bicimde
kullanilabilir?

4 Ogrenciler bir yapay zeka
ile netlik ve odaklama
teknikleri hakkinda sohbet
edecek ve asagidaki
sorulari sorarak cevaplarini
not edecektir: Alan derinligi
fotografta nasil kontrol
edilir? Hiperfokal mesafe
nedir ve hangi durumlarda
kullanihr? Manuel
odaklama ile otomatik
odaklama arasindaki farklar
nelerdir? Portre
fotografinda odaklama
hangi estetik sonuclari
dogurur? Netlik, izleyicinin
dikkatini yonlendirmede
nasil bir arag olarak
kullanilabilir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Uc saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldigu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Gg saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boélimUnde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
doénustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Pozlama kavrami ayrintili
olarak aciklanacaktir.

Diyaframin 1sik miktari ve alan

derinligi Gzerindeki etkisi,
enstantanenin hareketi
dondurma ya da hareket
bulanikligi yaratma islevi,
ISO'nun 1s1ga duyarhhgi ve
gren olusumuna etkisi ele
alinacaktir. Uc bilesenin
birbiriyle iliskisi incelenerek
farkli kombinasyonlarin
fotograf estetigine katkisi
tartisilacaktir.

Manuel ve otomatik netleme
yoéntemleri aciklanacaktir.
Netlik noktalarinin segimi,
alan derinligi kavrami ve
hiperfokal mesafe Gizerinde
durulacaktir. Netlik
kullanimiyla izleyicinin
bakisinin yénlendirilmesi ve
fotografta estetik vurgularin

nasil saglandigi tartisilacaktir.

Uygulama

Ayni sahne farkh diyafram,
enstantane ve ISO degerleriyle
fotograflanacak, sonuglar sinifta
karsilastirilacaktir. Ogrenciler,
fotograflar Gzerinden hangi
ayarlarin hangi estetik etkiyi
yarattigini tartisacaktir.

Ogrenciler portre cekimlerinde
farkli diyafram degerleriyle netlik
denemeleri yapacak, alan
derinligi farklarini
gozlemleyecektir. Ayrica manzara
cekimlerinde hiperfokal mesafe
uygulamalari yapilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri

5 Ogrenciler yapay zeka ile
sanat tarihinde geometrinin
kullanimina dair sohbet
edecek, asagidaki sorulari
sorarak cevaplarini
Ozetleyecektir: Sanat
tarihinde geometrik
bicimler hangi estetik
islevlere sahiptir? Ucgen ve
kare dlzenleri resim ve
fotografta nasil kullanilir?
Modern sanat akimlarinda
(Bauhaus, De Stijl) geometri
nasil bir ifade bicimi
olusturur? Sanat tarihindeki
bu 6rnekler fotograf
kompozisyonuna nasil
uyarlanabilir? Fotografta
geometri izleyici algisini
nasil yonlendirir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Uc saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Fotograftaki geometrik
yapilarin estetik kullanimi
anlatilacaktir. Cizgi, sekil ve
bicimlerin fotograf
kompozisyonundaki islevleri
Uzerinde durulacaktir. Yatay,
dikey ve diyagonal gizgilerin
fotografta yarattigr dinamik
etkiler, Gicgen, kare ve dairesel
bigimlerin estetik anlatimdaki
rolleri sanat tarihinden
orneklerle agiklanacaktir.
Ozellikle Rénesans resminde
geometrik diizenin kullanimi
ve modern sanat akimlarinda
(6rnegin Bauhaus, De Stijl)
geometrinin ifade glict ele
alinarak fotografa yansimalari
tartisilacaktir.

Uygulama

Ogrenciler kampiis ortaminda
geometrik 6geleri (6rnegin
merdiven, pencere, siitun,
dairesel bicimler) vurgulayan
fotograflar cekecek, ¢ekilen
fotograflar sinifta tartisilacaktir.
Odev: Ogrenciler sanat
tarihinden bir eseri (6rnegin
Rénesans resmi veya Bauhaus
calismasi) secerek, bu eserdeki
geometrik dlzenin fotograf
kompozisyonuna nasil
aktarilabilecegini aciklayan kisa
bir rapor hazirlayacaktir.
Ogrenciler geometrik yapilarin
dogru kullanimlarina yénelik
ronesans estetigi baglaminda 5
fotograf cekecektir



Sira Hazirhik Bilgileri

6 Ogrenciler yapay zeka ile
kompozisyon ilkeleri
lzerine sohbet edecek,
asagidaki sorulari sorarak
cevaplarini 6zetleyecektir:
Sadelestirme fotografta
neden dnemlidir? Gorsel
hiyerarsi nasil kurulur?
Denge, kompozisyonu nasil
etkiler? Odak noktasi
izleyicinin algisini nasil
yonlendirir?
Kompozisyonun anlatisal
yoni nasil agiklanabilir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Uc saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Kompozisyon kavrami
fotografin anlatim giict
acisindan ele alinacaktir.
Fotografik diizenleme ilkeleri
olan sadelestirme, hiyerarsi

kurma, gorsel denge saglama,

odak noktasi olusturma ve
izleyicinin bakisini
yonlendirme yontemleri
aciklanacaktir. Bu ilkelerin
tarihsel gelisimi sanat
eserlerinden ve modern
fotograflardan 6rneklerle
tartisilacaktir. Ucte bir kurali
ve altin oran gibi klasik
diizenleme yéntemleri, s6z
konusu fotografik ilkelerle
iliskilendirilerek
degerlendirilecektir. Ayrica
kompozisyonun yalnizca
teknik degil, ayni zamanda
estetik ve anlatisal bir tercih
oldugu vurgulanacaktir.

Vize Haftasi

Uygulama

Ogrenciler kampiis ortaminda
sadelestirme ve odak noktasi
olusturma tekniklerini
uygulayarak ¢ekimler yapacak,
Gcte bir kurali ve altin orani bu
cekimlerde deneyecektir.
Cekimler sinifta tartisilarak
kompozisyon tercihleri Gzerine
geri bildirim verilecektir. Odev:
Teorik Odev: Ogrenciler sectikleri
bir sanat eseri veya fotograf
Gzerinden kompozisyon analizini
yapacak; sadelestirme, hiyerarsi,
odak noktasi ve denge
kavramlarini tartisacaktir.
Uygulama Odevi: Ogrenciler
sadelestirme ilkesine uygun ¢
fotograf ve odak noktasi vurgusu
yapilmis iki fotograf cekecektir.



Sira Hazirhik Bilgileri

8 Ogrenciler yapay zeka ile
kadraj ve dlcekler Gizerine
sohbet edecek, asagidaki
sorulari sorarak cevaplarini
Ozetleyecektir: Fotografta
Olcek degistikce izleyiciyle
kurulan iliski nasil degisir?
Yakin plan neden duygusal
etkiyi artirir? Orta Olgekler
eylem ve hareketi nasil 6ne
ctkarir? Genis planlar algiyi
ve mekani nasil vurgular?
Deleuze'lin duygulanim,
eylem ve algilanim imgeleri
fotografta nasil
yorumlanabilir?

9 Ogrenciler yapay zeka ile
fotografta ritim, tekrar,
doku ve denge Uzerine
sohbet edecek, asagidaki
sorulari sorarak cevaplarini
Ozetleyecektir: Ritim ve
tekrar fotografta hangi
estetik etkiyi yaratir? Doku
fotografin anlatim giictini
nasil artirir? Simetri neden
huzur ve diizen duygusu
uyandirir? Asimetri nasil
dinamizm veya gerilim
yaratir? Gorsel denge bir
fotografta hangi yollarla
saglanabilir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Uc saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldigu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Ug saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boélimUnde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
doénustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Fotografta kadrajin ve
Olgeklerin gorsel anlatim giict
anlatilacaktir. Bas plan, bas-
omuz plani, bel plan, diz plan
ve boy plan gibi temel dlcekler
agiklanacak, her bir dlgegin
izleyiciyle kurdugu psikolojik
ve estetik iliski tartisilacaktir.
Bu 6lgekler, Gilles Deleuze'in
imge kavramlariyla
iliskilendirilecektir: Bas ve bas-
omuz planlari duygulanim-
imge (affection-image)
baglaminda incelenecek, bel
ve diz planlari eylem-imge
(action-image) ile
iliskilendirilecektir. Genis
Olgekler ve genel planlar ise
algilanim-imge (perception-
image) Uizerinden
degerlendirilecektir. Boylece
kadrajin yalnizca teknik degil,
ayni zamanda felsefi ve estetik
bir secim oldugu
vurgulanacaktir.

Fotografta gorsel diizenin
temel unsurlari olan ritim,
tekrar ve doku kavramlari
anlatilacaktir. Dogada ve
mimaride tekrar eden 6gelerin
estetik etkisi, dokunun
fotografin anlatim gicline
katkisi tartisilacaktir. Ardindan
simetri, asimetri ve gorsel
denge ilkeleri ele alinacak;
simetrinin dlizen ve huzur
duygusu, asimetrinin
dinamizm ve gerilim yaratma
potansiyeli 6rneklerle
aciklanacaktir. Sanat
tarihinden ve cagdas
fotografciliktan 6rnekler
Uzerinden bu ilkelerin fotograf
estetigine katkisi
incelenecektir.

Uygulama

Ogrenciler farkl 6lceklerde
portre ve mekan fotograflari
cekecek, cekimlerde kadraj
tercihlerinin duygusal, eylemsel
ve algisal etkilerini
gozlemleyecektir. Fotograflar
sinifta tartisilarak hangi imge
tipine daha yakin olduklari
degerlendirilecektir. Teorik Odev:
Ogrenciler bir fotograf veya film
sahnesini secerek kadraj
Olceklerini inceleyecek ve bunu
Deleuze'lin imge tipleriyle
iliskilendiren kisa bir yazi
hazirlayacaktir. Uygulama Odevi:
Ogrenciler her bir dlcege (yakin
plan, bas-omuz, bel, diz, boy
plan) uygun bir fotograf cekecek
ve her birini duygulanim, eylem
veya algilanim imgeleriyle
iliskilendirerek kisa agiklamalar
yazacaktir.

Ogrencilere cektikleri fotograflar
ile dijital diizenlemeler
yaptirilacaktir.

Ogrenciler mimaride ve dogada
ritim ve tekrar barindiran
unsurlari fotograflayacaktir.
Simetrik ve asimetrik
kompozisyon &rnekleri tretilecek
ve fotograflar sinifta
degerlendirilerek gorsel denge
tartisilacaktir. Teorik Odev:
Ogrenciler sanat tarihinden veya
cagdas fotografciliktan bir eser
secerek ritim, tekrar, doku veya
simetri-asimetrinin nasil
kullanildigini analiz edecektir.
Uygulama Odevi: Ogrencilerden
ritim/tekrar iceren iki fotograf,
belirgin dokuya odaklanan bir
fotograf ve simetri-asimetriyi
gosteren iki fotograf cekmeleri
istenecektir.

Ogrencilere cektikleri fotograflar
ile dijital diizenlemeler
yaptirilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri

10 Derse Hazirlik (Yapay Zeka
Sohbeti): Ogrenciler yapay
zeka ile renk kompozisyonu
lzerine sohbet edecek,
asagidaki sorulari sorarak
cevaplarini 6zetleyecektir:
Renk teorisinde ana ve ara
renkler nasil tanimlanir?
Renk kontrasti fotograf
estetigini nasil etkiler?
Tamamlayici renkler neden
glclu bir uyum yaratir?
Monokrom renk anlayisi
izleyicide hangi duygulari
uyandirir? Renk, fotografin
anlatim gliclind nasil
artirir?

11 Ogrenciler yapay zeka ile
cerceveleme, goris noktasi
ve perspektif Gzerine
sohbet edecek, asagidaki
sorulari sorarak cevaplarini
dzetleyecektir: i¢
cerceveleme teknigi
fotografta nasil bir etki
yaratir? Farkli géris agilari
izleyici algisini nasil
degistirir? Kus bakisi ile
alcak aci arasindaki
psikolojik fark nedir? Tek
kacis noktali ve cift kacis
noktali perspektif nasil
aciklanir? Perspektif
fotografta mekan algisini
nasil donustardr?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk U¢ saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk Gg saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boélimUnde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
doénustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Fotografta renk
kompozisyonunun estetik
islevi anlatilacaktir. Renk
teorisi baglaminda ana ve ara
renkler, renk uyumlari ve
kontrast iliskileri ele
alinacaktir. Renk kontrastinin
dramatik etkisi ve tamamlayici
renklerin uyumu
agiklanacaktir. Ayrica
monokrom renk anlayisi
lzerinden tek renk
hakimiyetinin yarattigi
duygusal etkiler tartisilacaktir.
Sanat tarihinden (6rnegin
empresyonizm, fovizm) ve
cagdas fotografciliktan
ornekler verilerek renk
kullaniminin anlatim gtictine
katkisi incelenecektir.

Fotografta cerceveleme
yoéntemleri ve gorus
noktalarinin anlatim giici
aciklanacaktir. ic cerceveleme
(pencere, kapi, kemer gibi
yapilarla kadraj olusturma)
teknikleri ele alinacaktir.
Gorus noktalarinin gesitliligi
(kus bakisi, algak agl, g6z
hizasi) tartisilacak, bu agilarla
izleyici Gizerinde yaratilan
psikolojik etkiler
degerlendirilecektir. Ayrica
perspektif kavrami ele
alinarak, tek kagis noktall, cift
kacis noktali ve egik perspektif
ornekleri Gzerinden mekan
algisinin fotograf estetigine
katkisi sanat tarihi (Ronesans)
ve modern fotograf
ornekleriyle desteklenecektir.

Uygulama

Ogrenciler kampiis ortaminda
renk kontrasti ve uyumunu
vurgulayan fotograflar
cekecektir. Ayrica monokrom bir
renk anlayisini temel alan
fotograflar Uretilerek sinifta
tartisilacaktir. Odev: Teorik Odev:
Ogrenciler renk kullaniminin éne
¢tktig bir sanat eseri (6rnegin
Monet veya Matisse'in
cahismalari) secerek renk uyumu
ve kontrast iliskilerini inceleyen
kisa bir yazi hazirlayacaktir.
Uygulama Odevi: Ogrencilerden
biri kontrast renkler, biri uyumlu
renkler, biri de monokrom
yaklasimi temsil eden (g fotograf
cekmeleri istenecektir.
Ogrencilere cektikleri fotograflar
ile dijital diizenlemeler
yaptirilacaktir.

Ogrenciler kampiis ortaminda
farkli gorus agilariyla (kus bakisi,
alcak aci, goz hizasi) ayni nesneyi
fotograflayacak, ayrica i¢
cerceveleme teknigini kullanarak
kadraj olusturacaktir. Cekimler
sinifta degerlendirilerek
perspektifin fotograf estetigine
katkisi tartisilacaktir. Odev: Teorik
Odev: Ogrenciler bir sanat
eserinde (6rnegin Rénesans
resmi) kullanilan perspektif
diizenini inceleyerek bunun
fotografla iliskisini agiklayan kisa
bir yazi hazirlayacaktir.
Uygulama Odevi: Ogrencilerden
bir i¢ cerceveleme fotografi, li¢
farkli goris agisini gosteren
fotograflar ve bir perspektif
denemesi cekmeleri istenecektir.
Ogrencilere cektikleri fotograflar
ile dijital diizenlemeler
yaptirilacaktir.
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12 Ogrenciler yapay zeka ile Temel Fotograf dersi, teorik Fotografta 1s1gin temel rolt Ogrenciler ayni nesneyi farkli isik
1sik ve fotograf iliskisi anlatimlar ile uygulamali agiklanacaktir. Dogal 1s1k yonlerinde (6n, yan, arka) ve
Uzerine sohbet edecek, calismalarin birlikte kaynaklari (gtines 1s1g1, gintin  farkli 1sik tirlerinde (dogal ve
asagidaki sorulari sorarak yurituldugu bir yontemle farkli saatlerindeki 1sik yapay) fotograflayacak, sonuglari
cevaplarini 6zetleyecektir: islenecektir. Haftalik derslerin ~ degisimleri) ve yapay isik sinifta karsilastiracaktir. Teorik
Fotografta dogal i1sik ile ilk (i¢ saatinde fotografin teknik kaynaklari (lamba, flas, stidyo Odev: Ogrenciler i1sik
yapay Isik arasindaki temel ve estetik yonlerine dair 1siklari) ele alinacaktir. Isigin -~ kullaniminin belirleyici oldugu
farklar nelerdir? On 1sik, kuramsal bilgiler aktarilacak, yoni (6n 1sik, yan isik, arka bir sanat eserini (6rnegin
yan isik ve arka 1sik hangi son bir saat ise uygulamaya 1sik) ve fotograf Gzerindeki Caravaggio ya da Rembrandt'in
estetik etkileri yaratir? Sert ayrilacaktir. Teorik kisimda estetik ve dramatik etkileri tablolari) secerek i1sigin estetik
1sik ile yumusak 151k gorsel sunumlar, 6rnek fotograf tartisilacaktir. Sert ve yumusak islevini tartisan kisa bir rapor
arasindaki gorsel fark nasil analizleri ve kavramsal 1stk kavramlari agiklanarak, hazirlayacaktir. Uygulama Odevi:
agiklanir? Isik yonu portre tartismalar yapilacaktir. portre ve nesne Ogrencilerden biri sert isik, biri
fotografinda izleyici algisini Uygulama bolimiinde ise fotografciliginda nasil farkli  yumusak isik, biri arka isik
nasil degistirir? Sanat ogrenciler, sinif icinde veya dis  sonuglar Urettikleri rneklerle vurgusuyla olmak tizere tg farkh
tarihinde chiaroscuro mekanda belirlenen konular gosterilecektir. Sanat fotograf cekmeleri istenecektir.
teknigi fotograf estetigini dogrultusunda ¢ekim tarihinden Caravaggio’'nun Ogrencilere cektikleri fotograflar
nasil etkilemistir? gerceklestirecek ve sonuclar chiaroscuro teknigi gibi 1sik— ile dijital dizenlemeler
Ogrenciler yapay zeka ile sinifta degerlendirilecektir. golge kullanimlari fotograf yaptirilacaktir.

fotograf ve manipilasyon Ogrenme siirecinde "yaparak  estetigiyle iliskilendirilecektir.

lUzerine sohbet edecek,
asagidaki sorulari sorarak
cevaplarini 6zetleyecektir:
Fotograf tarihinde
manipulasyonun ilk

6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

ornekleri nelerdir? Dijital
teknolojiler manipulasyon
yoéntemlerini nasil
degistirmistir? Yapay zeka
ile Uretilmis gorsellerin
estetik potansiyeli nedir?
Manipulasyonun etik
sinirlart nasil
tartisilmaktadir?
Manipulasyon, izleyicinin
fotografin gergekligine
duydugu gliveni nasil
etkiler?



Sira Hazirhik Bilgileri

13 Ogrenciler yapay zeka ile
fotograf ve manipilasyon
lzerine sohbet edecek,
asagidaki sorulari sorarak
cevaplarini 6zetleyecektir:
Fotograf tarihinde
manipulasyonun ilk
ornekleri nelerdir? Dijital
teknolojiler manipulasyon
yéntemlerini nasil
degistirmistir? Yapay zeka
ile Uretilmis gorsellerin
estetik potansiyeli nedir?
Manipulasyonun etik
sinirlari nasil
tartisilmaktadir?
Manipulasyon, izleyicinin
fotografin gergekligine
duydugu guveni nasil
etkiler?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk U¢ saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Fotografin gerceklikle iliskisi
ve dijital cagda bu iliskinin
dontsimu anlatilacaktir.
Karanlik oda déneminden
itibaren fotografin manipile
edilme yontemleri (6rnegin
pozlama hileleri, fotomontaj)
aciklanacaktir. Dijital
teknolojilerin gelisimiyle
birlikte Photoshop, yapay zeka
ile Uretilmis gorseller ve
deepfake gibi giincel
manipulasyon bicimleri
tartisilacaktir. Fotografin
estetik potansiyeli ile etik
sinirlari arasindaki gerilim

orneklerle degerlendirilecektir.

Susan Sontag'in fotografin
gerceklik algisi Gizerine

gorusleri ve glinimuzde dijital

gorselligin glvenilirligine dair
tartismalar ele alinacaktir.
Konu ile ilgili dijital
dizenlemeler anlatilacaktir.

Uygulama

Ogrenciler basit dijital
manipulasyon teknikleriyle
(6rnegin renk degistirme, kolaj,
basit montaj) kendi fotograflarini
yeniden dizenleyecektir. Orijinal
ve maniptle edilmis versiyonlar
sinifta karsilastirilacak ve
aralarindaki estetik ve algisal
farklar tartisilacaktir. Teorik
Odev: Ogrenciler fotograf
tarihinde manipulasyona 6rnek
teskil eden bir calismay! secerek
(6rnegin John Heartfield'in
fotomontajlari) estetik ve politik
islevlerini inceleyen kisa bir yazi
hazirlayacaktir. Uygulama Odevi:
Ogrencilerden bir fotografini
dijital olarak maniptile ederek
(renk degistirme, nesne
ekleme/gikarma, montaj) teslim
etmeleri istenecektir. Fotografin
manipilasyondan 6nce ve
sonraki halleriyle birlikte kisa bir
aciklama sunulacaktir.
Ogrencilere cektikleri fotograflar
ile dijital diizenlemeler
yaptirilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri

14 Derse Hazirlik (Yapay Zeka
Sohbeti): Ogrenciler yapay
zeka ile fotograf elestirisi
lzerine sohbet edecek,
asagidaki sorulari sorarak
cevaplarini 6zetleyecektir:
Fotograf elestirisi hangi
yoéntemlerle yapilabilir?
Bicimsel analiz ve igerik
analizi arasindaki fark
nedir? Baglamsal okuma
fotografi nasil farkh bir
perspektiften anlamamizi
saglar? Fotograf elestirisi,
fotografcinin kendini
gelistirmesine nasil katki
sunar? Sergi veya portfolyo
sunumunda nelere dikkat
edilmelidir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Temel Fotograf dersi, teorik
anlatimlar ile uygulamali
calismalarin birlikte
yurituldugu bir yontemle
islenecektir. Haftalik derslerin
ilk U¢ saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

Teorik

Dénem boyunca 6grenilen
tim kompozisyon, isik, renk,
kadraj ve estetik ilkeler
yeniden ele alinacaktir.
Fotograf elestirisinin
yoéntemleri (bicimsel analiz,
icerik analizi, baglamsal
okuma) agiklanacak ve
ogrencilere elestirel yaklasim
gelistirme becerisi

kazandirilacaktir. Ogrencilerin

dénem boyunca urettikleri
fotograflar estetik, teknik ve
anlati agisindan
degerlendirilecektir. Bu
degerlendirmeler isiginda,
fotografin yalnizca teknik
degil, ayni zamanda kdlturel
ve sanatsal bir Gretim alani
oldugu vurgulanacaktir.

Uygulama

Ogrencilere cektikleri fotograflar
ile dijital diizenlemeler
yaptirilacaktir.

Ogrenciler dsnem boyunca
hazirladiklari portfolyolari sinifta
sunacaktir. Her 6grenci sunum
sonrasi arkadaslarindan ve
hocadan elestiri alacak, gugli
yonler ve gelistirilmesi gereken
noktalar tartisilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama

15 Genel degerlendirme ve Temel Fotograf dersi, teorik Genel degerlendirme ve Ogrencilere cektikleri fotograflar
tekrar. anlatimlar ile uygulamali tekrar. ile dijital diizenlemeler
calismalarin birlikte yaptirilacaktir.
yurituldugu bir yontemle Genel degerlendirme ve tekrar.

islenecektir. Haftalik derslerin
ilk U¢ saatinde fotografin teknik
ve estetik yonlerine dair
kuramsal bilgiler aktarilacak,
son bir saat ise uygulamaya
ayrilacaktir. Teorik kisimda
gorsel sunumlar, 6rnek fotograf
analizleri ve kavramsal
tartismalar yapilacaktir.
Uygulama boéliminde ise
ogrenciler, sinif icinde veya dis
mekanda belirlenen konular
dogrultusunda ¢ekim
gerceklestirecek ve sonuclar
sinifta degerlendirilecektir.
Ogrenme siirecinde "yaparak
6grenme” yaklagimi
benimsenecek, her hafta verilen
odevler araciligiyla 6grencilerin
teorik bilgiyi pratige
donustirmeleri saglanacaktir.

s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Odev 6 2,00

Derse Katihm 14 4,00

Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 4,00

Ders Sonrasi Bireysel Calisma 14 2,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 14 1,00

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00

Gorsel iletisim Tasarimi Balimi / GORSEL ILETISIM TASARIMI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PG PG PG PG PG PG PG PG PG
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

0¢5 3 5 5 2 3 2 1 5 3 5 5 5 2

P.C. 1: Gorsel iletisim Tasarimi alaninin tarihsel gelisimine teknik ve kuramsal agidan hakimdir.



P.C.2: Alaniile ilgili kavramlari, dislinceleri, olgu ve problemleri betimler, cok boyutlu olarak algilar

P.C.3: Sanat ve tasarimi ortak bir temelde degerlendirebilecek terminolojiye hakimdir ve problem ¢dzme becerileri, teknik ve yontem bilgisi ile
uygulama yeterligi kazanir.

P.C.4: Alanwyla ilgili teknolojik ve kuramsal bilgiye, donanima ve estetik farkindaliga sahiptir.
P.C.5: Sanat ve tasarimin farkli dallarindan edindigi birikimi disiplinlerarasi bir yaklasimla alanindaki gelisimi icin kullanir.
P.C. 6: Grafik Tasarim disiplininin ge¢misten bugline gegirdigi degisim ve gelisim sureglerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C.7: Medya alanini gegmisten bugline gecirdigi degisim ve gelisim stireclerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C.8: ki, l¢ ve dort boyutlu tasarim problemlerini ¢dzimleyebilir ve uygulamalarini gerceklestirebilir.
P.C.9: Gergeklestirdikleri uygulamalarini bilimsel ve felsefi acidan temellendirebilir.
P.C. 10:  Tasarimlarini etkili bir sekilde sunacak uygulama ve iletisim becerileri kazanir.
P.C. 11: Sanatin ve tasarimin gorsel dilini, farkliliklarini ve estetik duyarliligi kavrayarak tasarimlarina yansitabilir.
P.C.12:  Farkli sanatsal ve endustriyel tretim tekniklerinden yararlanma becerisine sahiptir.
P.C. 13: Gorsel iletisimde anlam ve anlamlandirmay agiklayabilecek teorik bilgiyi edinir.

P.C. 14: Reklam kampanya sirecini bilir ve gérsel uygulamalar gelistirebilir.

P.C. 15: Internet ve yeni medya teorisi ve uygulamalarina hakimdir.
P.GC. 16: insanin kiltiirel boyutta varolugsunun sosyolojik, felsefi ve tarihi siirecini tanimlayabilir.
P.C. 17: insan bedeni lizerinde organik ve geometrik formlarin analizini yapar. iki boyutlu yiizey tizerinde ticlincii boyut algisini veren hacim

kavramini tanir ve uygular.
P.C. 18: llgili oldugu alanindaki mevcut bilgisayar teknolojilerini kullanir.
P.C. 19: Gorme ve bicimlendirmeye iliskin dogal ve yapay nesne ettleri yapar.
P.C.20: Medya, iletisim ve sanat slreclerini teorik olarak tanimlar, stratejiler gelistirebilir.
P.C.21: Verilen bir projenin gereksinimleri cercevesinde orijinal fikir ve ¢oztimler Uretir.
P.C. 22: Hedef kitle, Griin/hizmet ve pazar odakli iletisim stratejileri gelistirir.
P.C. 23 : Serbest elle cizimden bilgisayar grafiklerine kadar her tiirden gorsel medyayi etkin bir sekilde kullanarak tasarimlar tretir.
P.C.24: Bolum, egitimi strecinde 6grendikleri ve kazandiklarini sektdre uyarlar.
P.C. 25: Sanatsal uygulama ve tasarimlarin temel bilgilerine sahiptir.
P.C. 26 : Disiplin ici ve disiplinler arasi isbirligi yapar.
0.C. 1: Fotografin tarihsel gelisimini, teknik temellerini ve ekipman kullanimini kavrayabilecektir.
0.C.2: Pozlama, netlik, isik ve renk gibi temel fotograf bilesenlerini uygulayabilecektir.
0.C.3: Geometri ve kompozisyon ilkelerini kullanarak estetik acidan giiclii fotograflar tretebilecektir.

0.C.4: Fotograf calismalarini elestirel bakis acisiyla degerlendirebilecek ve proje temelli bir portfolyo olusturabilecektir.
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GIT413 - BELGESEL YAPIMI - Glizel Sanatlar Fakiiltesi - Gorsel iletisim Tasarimi Bolimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci dgrencilere belgesel sinemanin kuramsal temellerini ve uygulama pratiklerini 6gretmektir. Ogrenciler, belgeselin tarihsel gelisimini, tiirlerini ve etik
boyutlarini 6grenirken; ayni zamanda kisa belgesel film tretim strecini deneyimleyeceklerdir.

Dersin icerigi

Ders kapsaminda belgesel sinemanin tanimi, tarihsel gelisimi, alt tirleri, etik sorunlar, arastirma ve senaryo hazirlama, ¢ekim plani olusturma, kamera ve ses kullanimi,
kurgu teknikleri, belgeselde estetik tercihler ve izleyiciyle iliski konulari islenecektir. Dénem boyunca 6grenciler grup calismasiyla kisa bir belgesel projesi gelistirecektir.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ders notlari, bilgisayar, slaytlar, projektér Nichols, B. (2017). Introduction to Documentary. Indiana University Press. Renov, M. (1993). Theorizing Documentary.
Routledge. Aufderheide, P. (2007). Documentary Film: A Very Short Introduction. Oxford University Press. Rabiger, M., & Hurbis-Cherrier, M. (2020). Directing the
Documentary. Routledge. Belgesel film ornekleri (Tarkovsky, Koyaanisgatsi, Agnes Varda, Patricio Guzman, Werner Herzog vb.).

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Teorik ders anlatimi Belgesel film gosterimleri ve analizleri Uygulamali gekim galismalari Grup projeleri Elestiri ve tartisma oturumlari

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Ders uygulamali agirlikli oldugundan égrencilerin kamera, tripod, ses kayit cihazi ve temel kurgu yaziimina (Premiere Pro, DaVinci Resolve vb.) erisim saglamalari
beklenmektedir. Belgesel calismalari grup halinde yapilabilecegi gibi, bireysel olarak da yuratilebilir. Grup calismalari is bolimi ve proje yonetimi becerilerini gelistirmek
icin ozellikle tesvik edilecektir. Ders kapsaminda kullanilacak ham goriintl ve ses dosyalari 6gretim elemani tarafindan saglanacaktir; ancak 6grencilerin kendi belgesel
konularini bulup ¢ekim yapmalari esas alinacaktir. Ogrencilerden, belgesellerinde yer alacak kisilerle ilgili olarak acik riza onayi almalari zorunludur. Etik ihlaller (gizli cekim,
manipdlatif kurgu vb.) degerlendirmede olumsuz etki yaratir. Ders stresince belgesel film gosterimleri ve analizleri yapilacak; 6grencilerin bu filmlerden not almalari ve
tartismalara aktif katilmalari beklenmektedir. Donem sonunda teslim edilecek belgesel projeler 5-7 dakika uzunlugunda olmali ve kisa bir tretim raporu (amag, yontem,
suireg, karsilasilan sorunlar) ile birlikte teslim edilmelidir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Dersin yardimcr elemani yoktur.

Dersin Verilisi

Ders ylz ylze yurutllecektir. Haftalik 4 saatlik dersin 2 saati teorik anlatim, 2 saati uygulama (cekim, kurgu, proje calismasi) seklinde islenecektir.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Selguk Ulutas

Program Ciktisi

Belgesel sinemanin temel trlerini ve tarihsel gelisimini agiklayabilecektir.

Belgesel film icin arastirma, planlama ve senaryo gelistirme asamalarini uygulayabilecektir.
Kamera, ses ve kurgu tekniklerini belgesel yapiminda kullanabilecektir.

Etik kurallara uygun kisa bir belgesel film tretebilecektir.

HMwnN =

Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlari Teorik Uygulama



Sira Hazirhik Bilgileri

1

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgeseli kurmacadan
ayiran temel dzellikler
nelerdir? Lumiére
Kardesler'in filmleri neden
belgeselin dnclsi sayilir?
Nanook of the North
belgesel tarihinde neden
onemlidir? John Grierson
"belgesel” kavramini nasil
tanimlar? Belgeselin
toplumsal bellek
Gzerindeki etkisi nedir?

2 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Bill Nichols'un belgesel
kipleri nelerdir? Gozlemsel
belgesel ile katilimci
belgesel arasindaki farklar
nelerdir? Siirsel belgesel
izleyicide nasil bir etki
yaratir? Propaganda
belgeselleri hangi tarihsel
baglamlarda 6ne ¢ikmistir?
Deneysel belgesellerin
belgesel sinemasindaki
yeri nedir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
butlinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bolimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bolimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Teorik

Belgesel kavrami tanitilacak;
belgesel ile kurmaca
arasindaki farklar
tartisilacaktir. Sinema
tarihindeki ilk belgesel
ornekleri ele alinacaktir:
Lumiere Kardesler'in Trenin
Gara Girisi (1895) gibi kisa
kayitlar, Robert Flaherty'nin
Nanook of the North (1922)

ile belgeselin ilk biyuk yapiti,

John Grierson'un “belgesel”
kavramini tanimlamasi ve
sosyal amacli belgeseller.
Ayrica belgeselin toplumsal
bellek ve gerceklik algisi
Uretimindeki roll tizerinde
durulacaktir.

Belgesel sinemanin farkli
turleri ve bigimleri
tanitilacaktir. Bill Nichols'un
belgesel kipleri (aciklayici,
gozlemsel, katilimci, yansitic,

siirsel, performatif) érneklerle

agiklanacaktir. Propaganda
belgeselleri, deneysel
belgeseller ve televizyon
belgeselleri gibi alt tlrler

tartisilacaktir. Belgeselin Gslup

secimlerinin izleyici algisi ve
inandiricilik tzerindeki etkisi
degerlendirilecektir.

Uygulama

Sinifta erken dénem belgesel
orneklerinden kisa gosterimler
yapilacaktir (Arrival of a Train,
Nanook of the North). Ogrenciler
kicuk gruplara ayrilarak “Bu filmler
neden kurmaca degil belgesel
sayilir?” sorusu Uzerine
tartisacaklardir. Sonrasinda herkes
kendi hayatindan "belgesel
olabilecek” 1-2 fikir paylasacaktir (r.
mahallenin pazari, aile hikayesi, yerel
bir zanaatkar). Odev: Ogrencilerden
kisa bir yazi (300-400 kelime)
hazirlamalari istenecektir: Belgesel ile
kurmaca arasindaki temel farklar
nelerdir? Kendilerinin sectigi bir olay
veya kisi hakkinda kisa bir belgesel
fikri gelistirsinler.

Secilen kisa belgesel parcalari
izlenecektir (6rnegin Nanook of the
North — agiklayici, Chronique d'un
été — katilimci, Man with a Movie
Camera — deneysel). Ogrenciler
gruplara ayrilarak her kipin temel
ozelliklerini tartisacak, hangi Gslubun
hangi konulara daha uygun
oldugunu degerlendirecektir. Sinifta
"ayni konuyu farkli tirde nasil
anlatirdiniz?” Gzerine kisa bir beyin
firtinasi yapilacaktir.



Sira Hazirhik Bilgileri

3

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgesel konusu secerken
hangi kriterler nemlidir?
Arastirma dosyasinda
hangi basliklar yer
almalidir? Kaynak
arastirmasi ile saha
g6zlemi arasindaki fark
nedir? Belgeselci bakis
agisinda “objektiflik”
mimkin madar? Belgesel
fikrinin gorsellestirilebilir
olmasi ne anlama gelir?

Derse Hazirlk (Yapay Zeka
Sohbeti): Ogrenciler yapay
zekaya su sorulari sormali
ve cevaplarini
ozetlemelidir: Belgesel
senaryosu ile kurmaca
senaryosu arasindaki
temel farklar nelerdir?
Cekim plani neden
onemlidir? Roportaj
sorulari hazirlanirken
nelere dikkat edilmelidir?
Belgesel yapiminda ekip ici
gorev dagihmi nasil
yapilir? Zaman planlamasi
projeyi nasil etkiler?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup calismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Gretilecektir.

Teorik

Belgeselde konu bulma,
arastirma yontemleri ve
hazirhk sireci ele alinacaktir.
Belgesel konusunun
6zglinlugu, toplumsal dnemi
ve gorsellestirilebilirligi
tartisilacaktir. Arastirmada
kullanilan kaynak tdrleri
(kitap, makale, arsiv, saha
g6zlemi, réportaj) tanitilacak;
arastirmanin belgesel
senaryosu ve ¢ekim plani
lUzerindeki etkisi
agiklanacaktir. Ayrica
belgeselci bakis acisinin
objektiflik, yorum ve secicilik
arasinda nasil sekillendigi
Uzerinde durulacaktir.

Belgeselde senaryo kavrami
aciklanacaktir. Kurmaca
sinemadan farkli olarak
belgesel senaryosunun
esnekligi, arastirma ve
gbzlemden beslenmesi
Gzerinde durulacaktir. Cekim
plani, sahne listesi, roportaj
sorulari ve olasi kurgu
mantiginin dnceden
tasarlanmasinin édnemi
tartisilacaktir. Ayrica yapim
sureci icin is bolim

(yénetmen, kameraman, sesci,

kurgu sorumlusu) ve zaman
planlamasi ele alinacaktir.

Uygulama

grenciler klclk gruplara ayrilarak
potansiyel belgesel konulari igin kisa
bir fikir Gretir. Her grup, sectigi
konunun neden belgesel icin uygun
oldugunu tartisir (6nem, gorsel
imkanlar, erisilebilirlik). Sinif icinde
kisa sunumlarla fikir paylasilir ve
diger 6grencilerden geri bildirim
alinir. Ogretim elemani 6rnek bir
"arastirma dosyasi” (konu 6zeti,
hedef, kaynak listesi) Gzerinden
gésterim yapar. ddev: Ogrenciler
kendi sececekleri bir belgesel fikri
icin kisa bir arastirma dosyasi
hazirlayacaktir (1-2 sayfa). Dosyada
su basliklar yer almalidir: Belgesel
konusu ve 6nemi Arastirmada
kullanilacak kaynaklar Cekim icin
olasi mekan/kisiler Beklenen
zorluklar

Ogrenciler, 3. haftada hazirladiklar
arastirma dosyasi Uzerinden kiguk
gruplar halinde kisa bir belgesel
senaryo taslagi olusturur. Senaryo
taslagy; giris, gelisme, sonug
yapisinda basit bir akis, cekim
yapilacak mekan/kisiler ve olasi
réportaj sorularini igerir. Gruplar
sinifta kisa sunum yapar ve sinif ici
tartismayla geri bildirim alir. Ogretim
elemani drnek bir cekim plani
tablosu gosterir (mekan, tarih,
sorumlu kisi, gerekli ekipman). Odev:
Ogrenciler kendi belgesel projeleri
icin senaryo ve ¢ekim plani dosyasi
hazirlayacaktir (2-3 sayfa). Dosyada
su baslklar yer almalidir: Kisa
senaryo akisi (baslangi¢-orta—son)
Roportaj sorulari Cekim mekanlari
ve kisileri Cekim takvimi ve gorev
dagilimi



Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama

Ders, kuram ve uygulamanin Belgeselde kameranin islevi ve Ogrenciler kiiclik gruplara ayrilarak
butlinlesmesi esasina gorsel estetik tartisilacaktir. kisa bir mekan ¢ekimi yapar (6rnegin
dayanir. Her hafta 3 saatlik ~ Kamera hareketleri (pan, tilt, ~ sinifin ici veya fakilte bahgesi). Farkli
teorik bdlimde belgesel zoom, tracking), kadraj tirleri kamera hareketlerini uygular (pan,
sinemanin tarihsel, tirsel ve (yakin plan, genel plan, omuz tilt, tracking). Ayni kisiyi veya nesneyi

5 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Kamera hareketleri
izleyicinin algisini nasil

yonlendirir? Kadraj segimi
bir belgeselde ne tur
anlamlar Gretir?
Belgeselde "gériinmez
kamera” yaklasimi neyi
ifade eder? Algak aci ve
yuksek aci cekimleri
izleyicide hangi duygulari
uyandirir? Deneysel
belgesellerde kamera

estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,

plan), a¢i kullanimi (kusbakis,

g6z hizasi, alcak agr)
anlatilacaktir. Belgesel
sinemada gorsel sadelik,

"gorinmez” kamera yaklagimi

ile deneysel ve mudahaleci

kamera kullanimi arasindaki

farklar orneklerle ele

alinacaktir. Ayrica "gercekligi

yansitmak” ile "estetik bir

farkli kadraj turleriyle ¢eker (yakin
plan, orta plan, genel plan). Cekilen
goruntiler sinifta izlenir, hangi
kamera tercihlerinin hangi etkiyi
yarattigi tartisilir. Odev:
ogrencilerden kendi hayatlarinin 1
glnlnu belgelemeleri istenecektir.

kullaniminin farki nedir? yapay zeka destekli hazirlik, bakis insa etmek” arasindaki
tartisma ve proje gelistirme iliski tartisilacaktir.
asamalarina aktif katilim

beklenir. Donem sonunda

grup ¢alismasiyla 5-7

dakikalik kisa bir belgesel

film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin Belgeselde sesin islevi Ogrenciler ikili gruplar halinde kisa
butlinlesmesi esasina tartisilacaktir. Diyalog, ortam  bir réportaj kaydi yapar. Farklh
dayanir. Her hafta 3 saatlik  sesi (ambient sound), efekt ve mikrofon konumlarini dener (yakin,
teorik bdlimde belgesel muzik katmanlarinin nasil bir  uzak, yaka mikrofonu vs.). R6portaj
sinemanin tarihsel, tirsel ve atmosfer yarattigi sirasinda ortam sesini kaydeder ve
estetik boyutlari islenecek;  agiklanacaktir. RGportaj ses—goriintl senkronizasyonu

film 6rnekleri tartisilacaktir.  teknigi, soru sorma uygular. Kaydedilen sesler sinifta

1 saatlik uygulama yoéntemleri, gériisme 6ncesi  dinlenir, ses kalitesi ve sorularin akisi
bélimiinde ise kamera, ses, hazirlik ve etik kurallar ele tizerine tartisilir. Odev:

1stk ve kurgu teknikleri alinacaktir. Belgeselde sesin ~ Ogrencilerden kendi cevrelerinden
deneyimlenecek, grup yalnizca teknik bir unsur degil, bir kisiyle 2-3 dakikalik kisa bir
calismalariyla kisa ayni zamanda anlam Uretici ve rdportaj hazirlamalari istenecektir.
uygulamalar yapilacaktir. izleyiciyle bag kuran bir arag  Rdportajda en az 5 soru sorulmali,
Ders sirecinde oldugu vurgulanacaktir. Ortam sesi kaydedilmeli,
ogrencilerden arastirma,

yapay zeka destekli hazirlik,

tartisma ve proje gelistirme

asamalarina aktif katihm

beklenir. Donem sonunda

grup ¢alismasiyla 5-7

dakikalik kisa bir belgesel

film Gretilecektir.

6 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Roportaj sorulari
hazirlanirken nelere dikkat
edilmelidir? Ses kaydinda
mikrofon segiminin énemi
nedir? Ortam sesi
belgeselde hangi islevi
Ustlenir? Gorusulen kisinin
rahat hissetmesi icin ne tir
yéntemler kullanilabilir?
Belgeselde etik agidan
roportaj yaparken hangi
kurallar gozetilmelidir?

7 Vize Haftasi Vize Haftasi



Sira Hazirhik Bilgileri
8 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Dogal isik kullanmanin
avantajlari ve
dezavantajlari nelerdir?
Belgeselde yapay stk
hangi durumlarda tercih
edilir? Mekan segimi
belgesel anlatisini nasil
etkiler? Isik atmosfer
yaratiminda nasil bir rol
oynar? Gorsel buttinlik
saglamak igin farkh
mekanlarda isik nasil
kontrol edilir?

9 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
S6zli tarih nedir ve
belgesel sinemada nasil
kullanihr? Tanikhklarin
belgeselde inandiriciliga
katkisi nedir? Bireysel
hafiza ile toplumsal bellek
arasindaki farklar nelerdir?
S6zIu tarih calismalarinda
hangi etik kurallar
g6zetilmelidir? Belgeselde
s6zIU tarih hangi tar
anlatilarda daha etkili olur?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Teorik

Belgeselde 151gin ve mekanin
gorsel anlatim tzerindeki

etkisi tartisilacaktir. Dogal 151k

kullaniminin avantajlari ve
sinirliliklari, yapay 1sikla
destekleme yontemleri (soft

light, spot light) ele alinacaktir.

Mekan seciminin belgesel
anlatisina katkisi, mekanin
atmosfer yaratma guicti ve
mekansal butinligin énemi
Uzerinde durulacaktir. Ayrica
belgeselde isigin sadece
teknik degil, ayni zamanda
dramatik ve estetik bir unsur
oldugu vurgulanacaktir.

So6zlU tarih kavrami ve
belgesel sinemayla iliskisi
aciklanacaktir. Tanikhklarin

belgeselde kullanimi, bireysel

hafiza ile toplumsal bellek
arasindaki baglantilar
tartisilacaktir. S6zIU tarihin

belgesel sinemaya kattigi glic

(6znel deneyim, duygusal

yogunluk, toplumsal cesitlilik)

ele alinirken, ayni zamanda
etik sorumluluklar (riza,
temsil, manipulasyon riski)
tizerinde durulacaktir. Ornek
olarak, Shoah (Claude
Lanzmann), 12 Eylul
Belgeselleri ve Agnes

Varda'nin kisisel anlatilari gibi

filmlerden sahneler
gosterilecektir.

Uygulama

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir ve
fakulte icinde veya cevresinde farklh
mekanlarda kisa ¢ekimler yapar. Ayni
sahneyi farkl 1sik kosullarinda (dogal
1stk, golge, yapay 1s1k) ceker. Mekanin
atmosferini 6ne cikaran 20-30 sn'lik
denemeler hazirlanir. Cekimler
sinifta izlenir ve isik tercihlerinin
gorsel anlatiyl nasil degistirdigi
tartisihr. Odev: Ogrencilerden kendi
belgesel projeleri icin sectikleri
mekanlarda 1 dakikalik kisa bir
cekim yapmalari istenecektir.

Ogrenciler kiiciik gruplarda kisa bir
sozll tarih denemesi yapar: Her grup
iclerinden birinin yasam deneyimine
dair 2-3 dakikalik réportaj kaydeder
(6rnegin cocukluk anisi, aile gelenegi,
mabhalle hikayesi). Roportaj kaydinda
hem s6zlU ifadeye hem de ortam
sesine dikkat edilir. Kayitlar sinifta
izlenir/dinlenir, kisisel anlatinin
belgeselde nasil bir derinlik
olusturabilecegi tartisilir. Odev:
Ogrenciler kendi cevrelerinden bir
kisiyle kisa bir sozli tarih roportaj
(3—4 dakika) hazirlayacaktir. Konu:
toplumsal bir olay ya da kisisel bir
aninin anlatimi. Réportajda ses ve
goruntd birlikte kullaniimalidir.



Sira Hazirhik Bilgileri

10 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgeselde kronolojik
kurgu hangi avantajlari
saglar? Tematik kurgu ne
zaman daha etkilidir?
Kurgu bir belgeselin
inandiriciligini nasil
sekillendirir? Storytelling
(hikayelestirme)
belgeselde nasil uygulanir?
Yapisal kurgu ile deneysel
kurgu arasindaki farklar
nelerdir?

11 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgesel sinemada en
yaygin etik sorunlar
nelerdir? Katihmailardan
riza almak neden
onemlidir? Maniptlasyon
ile yaraticr anlatim
arasindaki sinir nerede
cizilir? Belgeselci izleyiciye
karsi hangi sorumluluklari
tasir? "Etik sozlesme”
kavrami ne anlama gelir?

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Gretilecektir.

Teorik

Belgeselde kurgunun yapisal
islevi agiklanacaktir. Ham
gorintilerin dizenlenmesi,
sahne seciminde kronolojik ve
tematik yaklasimlar
tartisilacaktir. “Baslangi¢—
Gelisme-Sonug” akisi,
dramatik yapi kurma
yoéntemleri ve
"hikayelestirme” (storytelling)
teknikleri Gzerinde
durulacaktir. Ayrica, kurgunun
yalnizca goruntileri ard
ardina getirmek degil,
izleyiciye anlam, baglam ve
duygu aktarmak icin bir anlati
stratejisi oldugu
vurgulanacaktir.

Belgeselde etik kavrami ve
temsil sorunlari ele alinacaktir.
Cekim yapilan kisilerin rizasi,
gizlilik, manipulasyon ve
kurgu yoluyla gergekligin
carpitiimasi konulari
tartisilacaktir. Belgeselcinin
sorumluluklari (topluma,
katilimaiya, izleyiciye)
Uzerinde durulacak, 6zellikle
sozIU tarih ve tanikhk temelli
belgesellerde etik
hassasiyetler
degerlendirilecektir. Bill
Nichols'un “etik sézlesme”
kavrami tanitilacak, 6rnek
filmlerden tartismali sahneler
incelenecektir (6r. Nanook of
the North'un sahnelenmis
boélimleri, propaganda
belgeselleri, glincel reality—
documentary tartismalari).

Uygulama

The structural role of editing in
documentaries will be explained. The
organization of raw footage and
different approaches to scene
selection (chronological vs thematic)
will be discussed. Emphasis will be
placed on the “beginning—middle—
end” flow, methods of constructing
dramatic structure, and storytelling
techniques. Editing will be presented
not just as arranging images but as a
narrative strategy to convey
meaning, context, and emotion to the
audience.

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir ve
tartismali belgesel drneklerinden
kisa sahneler izler (6r. sahnelenmis,
manipulatif veya etik agidan
problemli kisimlar). Her grup “etik
mi, degil mi?” tartismasi yapar ve
gerekgelerini sinifta sunar. Sinif
icinde "belgeselci icin etik kodlar”
baslkli ortak bir liste cikarilir.



Sira Hazirhik Bilgileri

12 Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Belgesel fotograf ile
belgesel film arasindaki
temel benzerlikler ve
farklar nelerdir? Fotograf
serisi nasil bir belgesel
anlatiya donusturdlebilir?
Tek kare fotografin tasidigi
anlam ile film sahnesinin
anlami arasinda nasil bir
iliski vardir? Fotografin isik
ve kompozisyon ilkeleri
belgesel sinemaya nasil
yansir? Fotograf-film
gecisini deneyen
yonetmenlere drnekler
verilebilir mi?

13

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Ders, kuram ve uygulamanin
bitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders sirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin
biitiinlesmesi esasina
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup calismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Gretilecektir.

Teorik

Belgesel fotografin tarihsel
gelisimi (Dorothea Lange,
Walker Evans, Magnum
Ajansi) ve sinemayla kesisim
noktalari tartisilacaktir. Foto-
réportajlarin ve fotograf
serilerinin belgesel film
estetigine etkisi incelenecektir.
Fotografin “tek karede yogun
anlam” yaratma glici ile
sinemanin “zaman iginde
gelisen anlati” yapisi
karsilastirilacaktir. Ayrica
fotograf estetiginin (isik,
kadraj, kompozisyon) belgesel
sinemadaki izleri
gosterilecektir. Ornek:
Sebastido Salgado'nun
calismalari (The Salt of the
Earth), Chris Marker'in La
Jetée.

Ogrencilerin projelerinin
degerlendirilmesi.

Uygulama

Ogrenciler bir fotograf serisini
(6rnegin basin fotograflari veya
kendi cektikleri kareler) alarak
bunlari kisa bir video sekansina
donusturdr. Fotograflara ses, muzik
veya anlatici ekleyerek “hareketli bir
belgesel anlat” denemesi yapar.
Sinifta izlenen denemeler, fotografin
belgeseldeki anlati glicli Gizerinden
tartisihr.

Ogrencilerin projelerinin
degerlendirilmesi.



Sira Hazirhik Bilgileri
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15

s Yikleri

Aktiviteler

Proje

Derse Katihm

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Final Sinavi Hazirlik

Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik

Ders, kuram ve uygulamanin Ogrencilerin projelerinin
butlinlesmesi esasina degerlendirilmesi.
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tlrsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bolimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
Ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlk,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katilim
beklenir. Donem sonunda
grup ¢alismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Ders, kuram ve uygulamanin Ogrencilerin projelerinin
butlinlesmesi esasina degerlendirilmesi.
dayanir. Her hafta 3 saatlik
teorik bdlimde belgesel
sinemanin tarihsel, tirsel ve
estetik boyutlari islenecek;
film 6rnekleri tartisilacaktir.
1 saatlik uygulama
bélimiinde ise kamera, ses,
1stk ve kurgu teknikleri
deneyimlenecek, grup
calismalariyla kisa
uygulamalar yapilacaktir.
Ders siirecinde
ogrencilerden arastirma,
yapay zeka destekli hazirlik,
tartisma ve proje gelistirme
asamalarina aktif katihm
beklenir. Donem sonunda
grup calismasiyla 5-7
dakikalik kisa bir belgesel
film Uretilecektir.

Sayisi

14
14
14

Uygulama

Ogrencilerin projelerinin
degerlendirilmesi.

Ogrencilerin projelerinin
degerlendirilmesi.

Siiresi (saat)
12,00

4,00

1,00

1,00

0,00



Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Ara Sinav 40,00
Final 60,00

Gorsel iletisim Tasarimi B&limi / GORSEL ILETISIM TASARIMI X Ogrenme Giktisi iliskisi

P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C. P.C. P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

0.c.5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5

P.C.1: Gorsel iletisim Tasarimi alaninin tarihsel gelisimine teknik ve kuramsal agidan hakimdir.
P.C.2: Alaniile ilgili kavramlari, dislinceleri, olgu ve problemleri betimler, cok boyutlu olarak algilar

P.C.3: Sanat ve tasarimi ortak bir temelde degerlendirebilecek terminolojiye hakimdir ve problem ¢ozme becerileri, teknik ve yontem bilgisi ile
uygulama yeterligi kazanir.

P.C.4: Alanwyla ilgili teknolojik ve kuramsal bilgiye, donanima ve estetik farkindaliga sahiptir.
P.C.5: Sanat ve tasarimin farkli dallarindan edindigi birikimi disiplinlerarasi bir yaklasimla alanindaki gelisimi icin kullanir.
P.C. 6:  Grafik Tasarim disiplininin ge¢misten bugline gegirdigi degisim ve gelisim sureglerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C. 7: Medya alanini gegmisten bugline gecirdigi degisim ve gelisim streglerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C.8: ki, lic ve dort boyutlu tasarim problemlerini ¢dziimleyebilir ve uygulamalarini gerceklestirebilir.
P.C.9: Gergeklestirdikleri uygulamalarini bilimsel ve felsefi acidan temellendirebilir.

P.C. 10: Tasarimlarini etkili bir sekilde sunacak uygulama ve iletisim becerileri kazanr.

P.C. 11: Sanatin ve tasarimin gorsel dilini, farkliliklarini ve estetik duyarliligi kavrayarak tasarimlarina yansitabilir.

P.C.12:  Farkli sanatsal ve endustriyel tretim tekniklerinden yararlanma becerisine sahiptir.

P.C. 13: Gorsel iletisimde anlam ve anlamlandirmay agiklayabilecek teorik bilgiyi edinir.

P.C. 14: Reklam kampanya strecini bilir ve gérsel uygulamalar gelistirebilir.

P.C. 15: Internet ve yeni medya teorisi ve uygulamalarina hakimdir.

P.C. 16: Insanin kiiltiirel boyutta varolusunun sosyolojik, felsefi ve tarihi stirecini tanimlayabilir.

P.C. 17: insan bedeni lizerinde organik ve geometrik formlarin analizini yapar. iki boyutlu yiizey tizerinde ticlincii boyut algisini veren hacim
kavramini tanir ve uygular.

P.C. 18: llgili oldugu alanindaki mevcut bilgisayar teknolojilerini kullanir.

P.C. 19: Gorme ve bicimlendirmeye iliskin dogal ve yapay nesne ettleri yapar.

P.C.20: Medya, iletisim ve sanat slreclerini teorik olarak tanimlar, stratejiler gelistirebilir.

P.C.21: Verilen bir projenin gereksinimleri cercevesinde orijinal fikir ve ¢oztimler Uretir.

P.C.22: Hedef kitle, Grlin/hizmet ve pazar odakli iletisim stratejileri gelistirir.

P.C. 23 : Serbest elle cizimden bilgisayar grafiklerine kadar her tiirden gorsel medyayi etkin bir sekilde kullanarak tasarimlar tretir.

P.C.24: Bolum, egitimi strecinde 6grendikleri ve kazandiklarini sektdre uyarlar.



P.C.25:
P.C.26:
6.c.1:
6.¢c.2:
6.c.3:

0.C.4:

Sanatsal uygulama ve tasarimlarin temel bilgilerine sahiptir.

Disiplin ici ve disiplinler arasi isbirligi yapar.

Belgesel sinemanin temel tiirlerini ve tarihsel gelisimini agiklayabilecektir.

Belgesel film icin arastirma, planlama ve senaryo gelistirme asamalarini uygulayabilecektir.
Kamera, ses ve kurgu tekniklerini belgesel yapiminda kullanabilecektir.

Etik kurallara uygun kisa bir belgesel film tretebilecektir.
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Dersin Amaci

Bu ders, 8grencilerin bireysel ve kolektif calismalar yoluyla video, grafik, motion grafik, kisa film ve dijital icerikler Giretmelerini amaglamaktadir. Uretimler, Giizel Sanatlar
Fakdltesi'nin kurumsal YouTube ve Instagram hesaplari ile birlikte, gerektiginde Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Rektorliigi‘'niin resmi Instagram hesabi (izerinden
gergek kullaniciya yonelik olarak kurgulanir. Bu sayede 6grenciler yalnizca yaratici Gretim sireclerini degil, ayni zamanda gergek bir kurum icin icerik gelistirme, uygulama
ve sunma deneyimini yasar. Gerektiginde baska gercek sirketlere de projeler tretilmesine derste olanak saglanir. Ders, mezuniyet 6ncesinde 6grencilere profesyonel
proje yonetimi, ekip calismasi, musteri-isveren iliskisi ve icerik Gretiminde uygulamali deneyim kazandirmayi hedefler.

Dersin icerigi

Ogrenciler, haftalik icerik Gretimleriyle yaratici fikir gelistirme, arastirma, tasarim, uygulama ve sunum siireclerini deneyimler. Ders boyunca bireysel danismanlik

gorusmeleri ve kolektif kritik oturumlari yapilir. 3. haftadan itibaren her hafta 6grenciler en az bir is teslim eder. ayrica donem sonunda belirlecek bir adet bireysel projeyi
tamamlamalari gerekmektedir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar
Ders kitabi bulunmamaktadir. Ogrencilerden bireysel proje konularina gére arastirma yapmalari beklenir. Onerilen kaynaklar: Meggs, P. B., & Purvis, A. W. History of

Graphic Design. Manovich, L. The Language of New Media. Ocvirk, O., et al. Art Fundamentals: Theory and Practice. YouTube Creator Academy, Instagram Creators
resmi icerikleri.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Anlatim ve 6rnek sunumlar Bireysel danismanlik goriismeleri Kolektif kritik oturumlari Uygulamali atolye calismalari Ara ve final jiri sunumlari

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Ogrencilerin kamera, kurgu yazilimlari, grafik ve motion grafik araclarina erisimleri 6nemlidir. Uretilen icerikler, ders disinda fakiilte veya tiniversite sosyal medya
hesaplarinda yayinlanabilir. Grup calismalari ve ekip ici is bolimi tesvik edilir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimailari yoktur

Dersin Verilisi

Ders ylz ylze yurutalir. Her hafta 2 saat bireysel danismanlik + 2 saat kolektif kritik ve atolye calismasi yapilir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Selcuk Ulutas Prof. Dr. Goksel Simsek

Program Ciktisi

. Bireysel ve kolektif icerik Gretim siireclerini yonetebilir.

. Video, grafik, motion grafik ve kisa film tretiminde yaratici ¢ozimler gelistirebilir.

. Gergek kurumlara yénelik icerik tretiminde profesyonel yaklasim sergileyebilir.

. Proje siirecinde planlama, zaman y&netimi ve ekip calismasi becerilerini uygulayabilir.

. Hazirladigi icerikleri profesyonel diizeyde sunabilir ve tartisabilir.

. Uretilen icerikleri reklam ve pazarlama siirecleri baglaminda degerlendirebilir, hedef kitleye uygun icerik stratejileri gelistirebilir.

o Ul A WN =

Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama



Sira Hazirhik Bilgileri

1

Ogrenciler derse
gelmeden dnce yapay
zekaya su sorulari
yoneltir: “Bitirme projesi
icin gorsel iletisim
tasariminda hangi glincel
konular 6ne ¢ikiyor?”
"Sosyal medya icin etkili
icerik stratejileri nelerdir?”
"Video, grafik veya motion
grafik projelerinde hangi
Uretim asamalari kritik
onemdedir?” “Fakiilte
Instagram/YouTube
sayfasina yonelik icerik
nasil kurgulanabilir?”

2 Ogrenciler derse

gelmeden 6nce yapay
zekaya su sorulari
yoneltir: “Bitirme
projesinde sectigim
konunun gili ve zayif
yonleri nelerdir?” “Bu
konuyu hedef kitleye nasil
daha etkili aktarabilirim?”
“Instagram ve YouTube
icin bu konuyu hangi
icerik formatlariyla
sunabilirim?” “Bu proje
icin hangi arastirma
yoéntemlerini kullanmam
faydali olur?”

Ogrenciler derse
gelmeden dnce yapay
zekaya su sorulari
yoneltir: "Sectigim igerik
tirdnd gelistirmek igin
hangi yontemleri
kullanabilirim?” “Bu
projenin hedef kitlesi igin
hangi gorsel ve anlatim
dili daha etkili olur?” “ilk
taslak iceriklerimi nasil
daha profesyonel hale
getirebilirim?” “Benzer
projelerden ilham almak
icin hangi 6rneklere
bakabilirim?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atolyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu onerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atolyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu onerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

Dersin tanitimi: amacg,
kapsam, isleyis ve
degerlendirme kriterlerinin
aciklanmasi. “isveren”
similasyonu modeli: Glzel
Sanatlar Fakdltesi ve
Universite Rektérligi’niin
sosyal medya hesaplarina
icerik Uretme deneyimi.
Onceki yillardan égrenci
projeleri ve uluslararasi
mezuniyet projesi
orneklerinin gdsterimi.
Bitirme projelerinde
beklenen profesyonel
standartlarin (brief
hazirlama, planlama,
teslim ve sunum)
aciklanmasi.

Gorsel iletisim tasariminda
arastirma yontemleri
(literattir taramasi, alan
gozlemleri, kullanic
analizi). Bitirme projesi i¢in
konu seciminin 6nemi:
ozglnlik, uygulanabilirlik,
hedef kitleyle iliskisi.
Fakiilte ve Rektorliik
sosyal medya hesaplari
icin icerik Gretiminde
konu-hedef kitle
baglantisinin tartisilmasi.

Proje gelistirme sirecinde
kavramsal cerceve
olusturma. Hedef kitleye
uygun mesajin
belirlenmesi. icerik tirleri
Uzerine kisa tartisma:
video, grafik, motion
grafik, kisa film, sosyal
medya postu. Fakilte ve
Rektorliik hesaplari igin
retilen iceriklerde
kurumsal kimlik ve
profesyonel dilin 6nemi.

Uygulama

grencilerle tanisma
ve bireysel ilgi
alanlarinin paylasimi.
Atolye: "Fakilte
Instagram sayfasi
icin icerik fikri"
gelistirme calismasi.
Kolektif tartisma ve
ilk geri bildirim
oturumu. Odev: 2.
hafta icin proje alani
arastirmasi.

Ogrenciler bireysel
proje fikirlerini sinifla
paylasir. Kolektif
tartisma: Her fikrin
gli¢lt yonleri ve
gelistiriimesi gereken
noktalar. Danisman
yonlendirmesiyle
projelerin ilk yol
haritalarinin
olusturulmasi. Odev:
3. hafta icin secilen
konuya dair ilk taslak
icerik / prototip
hazirlanmasi.

Ogrenciler sectikleri
konular tzerinden ilk
icerik taslaklarini
(storyboard, eskiz,
kisa video/grafik
denemeleri) sinifta
paylasir. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
danisman hocanin 5-
10 dakikalik proje
gorismesi. Kolektif
kritik: sinifca tartisma
ve geri bildirim.
Odev: 4. hafta icin
secilen konunun ilk
tamamlanmis icerik
denemesi
hazirlanacaktir.
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4 Ogrenciler derse

gelmeden dnce yapay
zekaya su sorulari
yoneltir: “Proje 6nerimi
nasil daha etkili
sunabilirim?” “Sunumda
hangi gorsel materyaller
ikna edici olur?” "Jiri
karsisinda proje fikirlerimi
nasil daha net ifade
edebilirim?” "Benzer
projelerin sunum
tekniklerinden hangi
ornekleri inceleyebilirim?”

“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

"Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” "Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is igin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:

Teorik

Proje sunumunun temel
unsurlari: problem tanimi,
hedef kitle, icerik turd,
amag ve yontem. Etkili
sunum teknikleri: gorsel
destekler, storyboard
kullanimi, moodboard
hazirligi. Fakdlte ve
Rektorlik hesaplarina
yonelik iceriklerde
profesyonel sunumun
6nemi. Sunum sirecinde

Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorlik) jiri/izleyici beklentileri

icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir igveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gériisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atolyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu onerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Gizerine kisa tartisma.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden cikarilan
derslerin paylasiimasi.

Uygulama

Ogrenciler, sectikleri
konular tzerine
hazirladiklari proje
onerilerini sinifta
sunar. Sunumlarda:
hedef kitle analizi,
icerik ttrl secimi, ilk
denemeler ve yol
haritasi yer alir.
Kolektif kritik: her
proje sinif
arkadaslari ve
danisman tarafindan
degerlendirilir. Odev:
5. hafta icin icerik
tasarimi ve ilk
eskizler / storyboard
hazirlanacaktir.

Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri
bildirim ve oneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
retimi.

Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri
bildirim ve 6neriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.
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“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” "Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Uygulama

Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ii
tartisma, geri
bildirim ve oneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.
Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri
bildirim ve dneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.
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10 “Bu hafta hazirladigim

11

12

icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” "Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” "Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir igsveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
mdisteri simulasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Uygulama

Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ii
tartisma, geri
bildirim ve oneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.
Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri
bildirim ve dneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
retimi.
Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri
bildirim ve 6neriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Uretimi.



Sira Hazirhik Bilgileri
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“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili ydntemler
nelerdir?”

“Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is igin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir "ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gériisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atolyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu onerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu onerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Uzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)

Gzerine kisa teorik cerceve.

Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

Uygulama

Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ii
tartisma, geri
bildirim ve oneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.

Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri
bildirim ve oneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.
Ogrencilerin haftalik
is teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri
bildirim ve dneriler.
Haftalik teslimlerin,
Fakdlte veya
Rektorlik
hesaplarina
uygunluk agisindan
degerlendirilmesi.
Odev: Sonraki hafta
icin yeni icerik
Gretimi.



s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Odev 10 10,00
Uygulama / Pratik 13 10,00

Ders Oncesi Bireysel Calisma 13 8,00

Ara Sinav Hazirhk 1 25,00

Final Sinavi Hazirlik 1 25,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 13 3,00

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhigi (%)
Ara Sinav 40,00
Final 60,00

Gorsel iletisim Tasarimi Balimi / GORSEL ILETISIM TASARIMI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC PC PC PC PC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

6¢5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 2 3 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5

6¢5 5 5 3 3 5 3 3 3 5 5 § 5 35 3 5 5 5 5 4 5 5 5
2
6¢5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 §
3
6¢5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 2 § 5 35 3 5 5 5 3 5 5 5 4
4
6¢5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 § 5 5 55 3 5 5 5 5 5 5 5 4
5
0.5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5§ 5 2 5 5 5 5 5 2 5 5 5 3
6
Tablo

P.C.1: Gorsel iletisim Tasarimi alaninin tarihsel gelisimine teknik ve kuramsal agidan hakimdir.
P.C.2: Alaniile ilgili kavramlari, dislinceleri, olgu ve problemleri betimler, cok boyutlu olarak algilar

P.C.3: Sanat ve tasarimi ortak bir temelde degerlendirebilecek terminolojiye hakimdir ve problem ¢ozme becerileri, teknik ve yontem bilgisi ile
uygulama yeterligi kazanir.

P.C.4: Alanwyla ilgili teknolojik ve kuramsal bilgiye, donanima ve estetik farkindaliga sahiptir.
P.C.5: Sanat ve tasarimin farkli dallarindan edindigi birikimi disiplinlerarasi bir yaklasimla alanindaki gelisimi icin kullanir.
P.C. 6: Grafik Tasarim disiplininin ge¢misten bugline gegirdigi degisim ve gelisim streglerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C. 7: Medya alanini gegmisten buguine gecirdigi degisim ve gelisim stireclerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C.8: ki, (¢ ve dort boyutlu tasarim problemlerini ¢dzimleyebilir ve uygulamalarini gerceklestirebilir.
P.C.9: Gergeklestirdikleri uygulamalarini bilimsel ve felsefi acidan temellendirebilir.
P.C. 10: Tasarimlarini etkili bir sekilde sunacak uygulama ve iletisim becerileri kazanir.
P.C. 11: Sanatin ve tasarimin gorsel dilini, farkliliklarini ve estetik duyarliligi kavrayarak tasarimlarina yansitabilir.
P.C.12:  Farkli sanatsal ve endustriyel Uretim tekniklerinden yararlanma becerisine sahiptir.
P.C. 13: Gorsel iletisimde anlam ve anlamlandirmay agiklayabilecek teorik bilgiyi edinir.

P.C. 14: Reklam kampanya sirecini bilir ve gérsel uygulamalar gelistirebilir.



P.C. 15: Internet ve yeni medya teorisi ve uygulamalarina hakimdir.
P.C. 16 : insanin kiiltiirel boyutta varolusunun sosyolajik, felsefi ve tarihi stirecini tanimlayabilir.

P.C. 17: insan bedeni iizerinde organik ve geometrik formlarin analizini yapar. iki boyutlu yiizey tizerinde ticiincii boyut algisini veren hacim
kavramini tanir ve uygular.

P.C. 18: lgili oldugu alanindaki mevcut bilgisayar teknolojilerini kullanr.

P.C. 19: Gorme ve bicimlendirmeye iliskin dogal ve yapay nesne etltleri yapar.

P.C.20: Medya, iletisim ve sanat sureclerini teorik olarak tanimlar, stratejiler gelistirebilir.
P.C.21: Verilen bir projenin gereksinimleri cercevesinde orijinal fikir ve ¢oztimler Uretir.
P.C.22: Hedef kitle, Grlin/hizmet ve pazar odakli iletisim stratejileri gelistirir.

P.C.23: Serbest elle cizimden bilgisayar grafiklerine kadar her tiirden gorsel medyayi etkin bir sekilde kullanarak tasarimlar Gretir.
P.C.24: Bolim, egitimi stirecinde 6grendikleri ve kazandiklarini sektore uyarlar.

P.C.25: Sanatsal uygulama ve tasarimlarin temel bilgilerine sahiptir.

P.C.26: Disiplin ici ve disiplinler arasi isbirligi yapar.

0.C. 1:  Bireysel ve kolektif icerik tiretim siireclerini yonetebilir.

0.C.2:  Video, grafik, motion grafik ve kisa film tretiminde yaratici ¢coziimler gelistirebilir.
0.GC.3: Gergek kurumlara yénelik icerik trretiminde profesyonel yaklasim sergileyebilir.
0.C.4: Proje sirecinde planlama, zaman yénetimi ve ekip calismasi becerilerini uygulayabilir.
0.C.5: Hazrrladigr icerikleri profesyonel diizeyde sunabilir ve tartisabilir.

0.C. 6:  Uretilen icerikleri reklam ve pazarlama siirecleri baglaminda degerlendirebilir, hedef kitleye uygun icerik stratejileri gelistirebilir.
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GIT404 - BITIRME PROJESI Il - Giizel Sanatlar Fakiiltesi - Gorsel iletisim Tasarimi Bslimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu ders, 8grencilerin bireysel ve kolektif calismalar yoluyla video, grafik, motion grafik, kisa film ve dijital icerikler Giretmelerini amaglamaktadir. Uretimler, Giizel Sanatlar
Fakdltesi'nin kurumsal YouTube ve Instagram hesaplari ile birlikte, gerektiginde Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Rektorliigi‘'niin resmi Instagram hesabi (izerinden
gergek kullaniciya yonelik olarak kurgulanir. Bu sayede 6grenciler yalnizca yaratici Gretim sireclerini degil, ayni zamanda gergek bir kurum icin icerik gelistirme, uygulama
ve sunma deneyimini yasar. Gerektiginde baska gercek sirketlere de projeler tretilmesine derste olanak saglanir. Ders, mezuniyet 6ncesinde 6grencilere profesyonel
proje yonetimi, ekip calismasi, musteri-isveren iliskisi ve icerik Gretiminde uygulamali deneyim kazandirmayi hedefler.

Dersin icerigi

Ogrenciler, haftalik icerik Gretimleriyle yaratici fikir gelistirme, arastirma, tasarim, uygulama ve sunum siireclerini deneyimler. Ders boyunca bireysel danismanlik
gorusmeleri ve kolektif kritik oturumlari yapilir. 3. haftadan itibaren her hafta 6grenciler en az bir is teslim eder. ayrica donem sonunda belirlecek bir adet bireysel projeyi
tamamlamalari gerekmektedir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ders kitabi bulunmamaktadir. Ogrencilerden bireysel proje konularina gére arastirma yapmalari beklenir. Onerilen kaynaklar: Meggs, P. B., & Purvis, A. W. History of
Graphic Design. Manovich, L. The Language of New Media. Ocvirk, O., et al. Art Fundamentals: Theory and Practice. YouTube Creator Academy, Instagram Creators
resmi icerikleri.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Anlatim ve 6rnek sunumlar Bireysel danismanlik goriismeleri Kolektif kritik oturumlari Uygulamali atolye calismalari Ara ve final jiri sunumlari

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Ogrencilerin kamera, kurgu yazilimlari, grafik ve motion grafik araclarina erisimleri 6nemlidir. Uretilen icerikler, ders disinda fakiilte veya tiniversite sosyal medya
hesaplarinda yayinlanabilir. Grup calismalari ve ekip ici is bolimi tesvik edilir. Ders icin 6grenci isleri degerlendirmesi su sekilde yapilacaktir. Igerik: Igerikler ilgili kurumlara

yonelik belirlenen stratejilere uygun olmalidir; %40 Bicim: islerde tercih edilen bicimsel unsurlar teknik olarak hatasiz ve icerigin belirledigi stratejileri yansitacak sekilde
kullaniimalidir, %50. Zamaninda Teslim: isler tam zamaninda teslim edilmelidir, %10.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimailari yoktur

Dersin Verilisi

Ders ylz ylize yritlir. Her hafta 2 saat bireysel danismanlik + 2 saat kolektif kritik ve atélye calismasi yapilir.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Selcuk Ulutas Prof. Dr. Goksel Simsek Ars. Gor. Kiymet Kaya

Program Ciktisi

1. Gorsel iletisim tasarimi alaninda 6zgiin ve yaratici fikirler gelistirebilir.

. Fikirden son urtine kadar olan sureci arastirma, planlama ve uygulama basamaklariyla yonetebilir. Video, grafik, motion grafik ve dijital icerik Gretiminde temel
teknikleri etkili bicimde kullanabilir.

. Video, grafik, motion grafik ve dijital icerik Gretiminde temel teknikleri etkili bicimde kullanabilir.

. Uretilen icerikleri reklam ve pazarlama stirecleri baglaminda degerlendirebilir, hedef kitleye uygun icerik stratejileri gelistirebilir.

. Gergek kurumlar icin profesyonel icerik tretimi yaparken kurumsal kimlik ve etik kurallara uygun davranir.

. Ekip calismasi icinde etkin iletisim kurar, is bolimu yapar ve isbirligi becerilerini gelistirir.

. Proje sirecinde zaman yonetimi, planlama ve problem ¢ézme becerilerini uygular

. Urettigi calismalar jiri 6niinde etkili bicimde sunar ve savunur

. Geri bildirimleri ve elestirileri degerlendirebilir, kendi tretim stirecini iyilestirebilir.

o
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Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama



Sira Hazirhik Bilgileri

1 Ogrenciler derse
gelmeden 6nceyapay
zekaya su sorulari

yoneltir: “Bitirme projesi

icin gorsel iletisim

tasariminda hangi glincel

konular 6necikiyor?”

"Sosyal medya icin etkili
icerik stratejileri nelerdir?”
"Video, grafik veya motion
grafik projelerinde hangi

Uretim asamalari kritik
onemdedir?” "Fakilte
Instagram/YouTube

sayfasina yonelik icerik

nasil kurgulanabilir?”

2 Ogrenciler derse
gelmeden dnce yapay
zekaya su sorulari
yoneltir: “Bitirme
projesinde sectigim

konunun gli¢lt ve zayif

yonleri nelerdir?” “Bu

konuyu hedef kitleye nasil
daha etkili aktarabilirim?”
“Instagram ve YouTube

i¢in bu konuyu hangi
icerik formatlariyla

sunabilirim?” "Bu proje

icin hangi arastirma

yontemlerini kullanmam

faydali olur?”

3 Ogrenciler derse
gelmeden dnce yapay
zekaya su sorulari

yoneltir: "Sectigim icerik

tirdnd gelistirmek icin
hangi yontemleri
kullanabilirim?” “Bu

projenin hedef kitlesi icin
hangi gorsel ve anlatim
dili daha etkili olur?” “ilk

taslak iceriklerimi nasil
daha profesyonel hale
getirebilirim?” “Benzer

projelerden ilham almak

icin hangi 6rneklere
bakabilirim?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya cikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir igsveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
mdusteri simulasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir igsveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
mdusteri simulasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

Dersin tanitimi:amacg,
kapsam, isleyis ve
degerlendirmekriterlerinin
aciklanmasi. “isveren”
similasyonu modeli: Glzel
Sanatlar Fakdltesi ve
Universite Rektérligi’niin
sosyal medya hesaplarina
icerik Uretme deneyimi.
Onceki yillardan égrenci
projeleri ve uluslararasi
mezuniyet projesi
orneklerinin gdsterimi.
Bitirme projelerinde
beklenen profesyonel
standartlarin (brief
hazirlama, planlama,
teslim vesunum)
aciklanmasi

« Gorsel iletisim
tasariminda arastirma
yontemleri (literatlr
taramasi, alan goézlemleri,
kullanici analizi). Bitirme
projesi icin konu segiminin
Onemi: 6zgunluk,
uygulanabilirlik, hedef
kitleyle iliskisi. Fakdlte ve
Rektorlik sosyal medya
hesaplari igin icerik
Uretiminde konu—hedef
kitle baglantisinin
tartisiimasi.

Proje gelistirme sirecinde
kavramsal cerceve
olusturma. Hedef kitleye
uygun mesajin
belirlenmesi. icerik tiirleri
Gzerine kisa tartisma:
video, grafik, motion
grafik, kisa film, sosyal
medya postu. Faklte ve
Rektorlik hesaplariicin
Uretilen iceriklerde
kurumsal kimlik ve
profesyonel dilin dnemi.

Uygulama

Ogrencilerle bu ders
kapsaminda
yuritulecek dersin
icerigi ve kapsaminin
ve bireysel ilgi
alanlarinin paylasimi.
Atolye: “Fakilte
Instagram sayfasi icin
icerik fikri”
gelistirmegalismasi.
Kolektif tartisma ve
ilk geri bildirim
oturumu. Odev: 2.
hafta icin proje alani
arastirmasi ve tespiti

« Ogrenciler bireysel
proje fikirlerini sinifla
paylasir. Kolektif
tartisma: Her fikrin
gliclt yonleri ve
gelistirilmesi gereken
noktalar. Danisman
yonlendirmesiyle
projelerin ilk yol
haritalarinin
olusturulmasi. Odev:
3. hafta icin secilen
konuya dair ilk taslak
icerik / prototip
hazirlanmasi.

Ogrenciler sectikleri
konular tzerinden ilk
icerik taslaklarini
(storyboard, eskiz,
kisa video/grafik
denemeleri) sinifta
paylasir. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
danisman hocanin 5-
10 dakikalik proje
gorusmesi. Kolektif
kritik: sinifca tartisma
ve geri bildirim.
Odev: 4. hafta icin
secilen konunun ilk
tamamlanmis icerik
denemesi
hazirlanacaktir.
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4 Bu hafta hazirladigim

icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulagsmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dizenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” "Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gergek bir igveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
mdisteri simulasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden cikarilan
derslerin paylasiimasi.

Vize Haftasi

Uygulama

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif ici
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.
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Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dizenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” "Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is igin
hangi gorsel veya teknik
dizenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yontemler
nelerdir?”

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim &grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atolyeler: Haftahk
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sireci bir “ajans—
musteri simulasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Teorik

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

*Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden cikarilan
derslerin paylasiimasi.

Uygulama

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakulte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.
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Hazirhik Bilgileri

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulagsmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dizenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

Bu hafta hazirladigim
icerigi nasil
gelistirebilirim?” “"Hedef
kitleye ulasmak icin hangi
sosyal medya stratejilerini
kullanmaliyim?” “Bu is icin
hangi gorsel veya teknik
dlzenlemeler gerekli
olabilir?” “Benzer
projelerde kullanilan
basarili yéntemler
nelerdir?”

s Yikleri

Aktiviteler

Vize

Proje

Final

Derse Katilim

Ders Oncesi Bireysel Calisma

Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Odev

Atolye

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
Once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakdilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Stirekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.

Bireysel Danismanlik: Her 6grenci ile haftalik
birebir gérisme yapilarak projelerin ilerleyisi
degerlendirilir. Kolektif Kritik: Sinif ortaminda
tim 6grenciler birbirlerinin islerini tartisir, geri
bildirim verir. Uygulamali Atdlyeler: Haftalik
teslimlerde ortaya ¢ikan ihtiyaclara gore teknik
ya da yaratici mini atdlyeler yapilir (6rn. motion
grafik teknikleri, sosyal medya icin video
optimizasyonu). Yapay Zeka Destekli Hazirlik:
Ogrenciler haftalik iceriklerini derse getirmeden
once yapay zekadan oneriler alir ve bu 6nerileri
sunumlarinda paylasir. Proje Bazli Ogrenme:
Ogrenciler gercek bir isveren (Fakiilte/Rektorliik)
icin Uretim yaptiklarindan, ders sureci bir “ajans—
musteri similasyonu” gibi isler. Strekli Teslim
ve Revizyon: Kritikler dogrultusunda revize edilir.
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Teorik

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden c¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

«Her hafta belirlenen icerik
turleri (video, grafik,
motion grafik, kisa film,
sosyal medya postu)
Gzerine kisa teorik cerceve.
Reklam, pazarlama ve
hedef kitleye yonelik
stratejik icerik Gretimi
hakkinda yoénlendirmeler.
Onceki haftanin
teslimlerinden ¢ikarilan
derslerin paylasiimasi.

FINAL SINAVI

Siiresi (saat)
5,00

10,00

5,00

4,00

5,00

5,00

3,00

2,00

Uygulama

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakilte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.

« Ogrencilerin
haftalik is
teslimlerinin
sunumu. Bireysel
kritik: her 6grenci ile
kisa proje
degerlendirmesi.
Kolektif kritik: sinif igi
tartisma, geri bildirim
ve Oneriler. Haftalik
teslimlerin, Fakulte
veya Rektorlik
hesaplarina uygunluk
agisindan
degerlendirilmesi.



Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Ara Sinav 40,00
Final 60,00

Gorsel iletisim Tasarimi B&limii / GORSEL ILETISIM TASARIMI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C. P.C. P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC.
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0C.3 4 5 3 5 5 3 5 5 5 5 5 5 3
1
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2
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3
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4
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6
0C.3 4 5 1 5 5 3 5 3 5 5 5
7
0C.3 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5
8
6¢3 5 3 5 3 3 5 5 5 5 3 5 5
9
Tablo

P.C.1: Gorsel iletisim Tasarimi alaninin tarihsel gelisimine teknik ve kuramsal agidan hakimdir.
P.C.2: Alaniile ilgili kavramlari, dustnceleri, olgu ve problemleri betimler, cok boyutlu olarak algilar

P.C. 3: Sanat ve tasarimi ortak bir temelde degerlendirebilecek terminolojiye hakimdir ve problem ¢ézme becerileri, teknik ve yontem bilgisi ile
uygulama yeterligi kazanir.

P.C.4: Alanwyla ilgili teknolojik ve kuramsal bilgiye, donanima ve estetik farkindaliga sahiptir.
P.C.5: Sanat ve tasarimin farkli dallarindan edindigi birikimi disiplinlerarasi bir yaklasimla alanindaki gelisimi icin kullanir.
P.C. 6: Grafik Tasarim disiplininin ge¢misten bugline gegirdigi degisim ve gelisim sureglerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C. 7: Medya alanini gegmisten bugline gecirdigi degisim ve gelisim streglerini bilir ve bildiklerini glincel sorunlara transfer edebilir.
P.C.8: ki, lic ve dért boyutlu tasarim problemlerini ¢éziimleyebilir ve uygulamalarini gerceklestirebilir.
P.C.9: Gergeklestirdikleri uygulamalarini bilimsel ve felsefi agcidan temellendirebilir.

P.C. 10: Tasarimlarini etkili bir sekilde sunacak uygulama ve iletisim becerileri kazanir.

P.C. 11: Sanatin ve tasarimin gorsel dilini, farkliliklarini ve estetik duyarliligi kavrayarak tasarimlarina yansitabilir.

P.C.12:  Farkli sanatsal ve endustriyel tretim tekniklerinden yararlanma becerisine sahiptir.

P.C. 13: Gorsel iletisimde anlam ve anlamlandirmay agiklayabilecek teorik bilgiyi edinir.

P.C. 14: Reklam kampanya sirecini bilir ve gérsel uygulamalar gelistirebilir.

P.C. 15: Internet ve yeni medya teorisi ve uygulamalarina hakimdir.

P.C.16: Insanin kiiltiirel boyutta varolusunun sosyolojik, felsefi ve tarihi stirecini tanimlayabilir.

P.C. 17: Insan bedeni iizerinde organik ve geometrik formlarin analizini yapar. iki boyutlu yiizey izerinde liciincii boyut algisini veren hacim
kavramini tanir ve uygular.
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ilgili oldugu alanindaki mevcut bilgisayar teknolojilerini kullanir.

Gorme ve bicimlendirmeye iliskin dogal ve yapay nesne ettitleri yapar.

Medya, iletisim ve sanat sireglerini teorik olarak tanimlar, stratejiler gelistirebilir.

Verilen bir projenin gereksinimleri cercevesinde orijinal fikir ve ¢oziimler Uretir.

Hedef kitle, Grlin/hizmet ve pazar odakli iletisim stratejileri gelistirir.

Serbest elle ¢izimden bilgisayar grafiklerine kadar her tiirden gdrsel medyay: etkin bir sekilde kullanarak tasarimlar tretir.
Bolim, egitimi stirecinde 6grendikleri ve kazandiklarini sektore uyarlar.

Sanatsal uygulama ve tasarimlarin temel bilgilerine sahiptir.

Disiplin ici ve disiplinler arasi isbirligi yapar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninda 6zgtin ve yaratici fikirler gelistirebilir.

Fikirden son Urline kadar olan streci arastirma, planlama ve uygulama basamaklariyla yonetebilir. Video, grafik, motion grafik ve dijital
icerik Uretiminde temel teknikleri etkili bicimde kullanabilir.

Video, grafik, motion grafik ve dijital icerik tGretiminde temel teknikleri etkili bicimde kullanabilir.

Uretilen icerikleri reklam ve pazarlama siirecleri baglaminda degerlendirebilir, hedef kitleye uygun icerik stratejileri gelistirebilir.
Gercek kurumlar icin profesyonel icerik tretimi yaparken kurumsal kimlik ve etik kurallara uygun davranir.

Ekip calismasi icinde etkin iletisim kurar, is bolumu yapar ve isbirligi becerilerini gelistirir.

Proje stirecinde zaman yonetimi, planlama ve problem ¢ézme becerilerini uygular

Urettigi caligmalari jiri éniinde etkili bigimde sunar ve savunur

Geri bildirimleri ve elestirileri degerlendirebilir, kendi Gretim stirecini iyilestirebilir.
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GIT311 - VIDEO DUZENLEME - Giizel Sanatlar Fakiiltesi - Gorsel iletisim Tasarimi Bolimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amac 8grencilere video diizenleme siirecinin kuramsal ve pratik ydnlerini kazandirmaktir. Ogrenciler Adobe Premiere Pro yazilimini etkin bicimde kullanmayy,
kurgu estetigini kavramay! ve yaratici anlati stratejileri gelistirmeyi 6grenecektir.

Dersin icerigi

Ders kapsaminda Adobe Premiere Pro'nun temel islevleri, Timeline diizeni, kesme ve gecis teknikleri, ses diizenleme, renk diizeltme, efektler, grafikler ve ¢oklu kamera

kurgu gibi konular islenecektir. Ogrenciler dénem boyunca yazilim (izerinde pratik yapacak, kurgu estetigini tartisacak ve dénem sonunda kisa bir video projesi
sunacaktir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Dancyger, K. (2019). The Technique of Film and Video Editing. Routledge. Reisz, K. & Millar, G. (2010). The Technique of Film Editing. Focal Press. Brown, B. (2018). Video
Editing: The Creative Editing Guide. Routledge. Adobe Premiere Pro resmi dokiimanlari (Adobe Help Center). Yazilim: Adobe Premiere Pro (alternatif: DaVinci Resolve).

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri
Teorik ders anlatimi Yazilim uygulamalari Atélye calismalari Proje tabanli 6grenme Grup calismasi ve sinif ici tartismalar
Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Adobe Premiere Pro yaziliminin bilgisayarlara énceden kurulmasi gerekmektedir. (Alternatif olarak DaVinci Resolve kullanilabilir.) Ders suresince kullanilacak tim ham
gorlintu ve ses dosyalari 6gretim elemani tarafindan saglanacak, ancak égrencilerden donem ddevleri ve final projesi icin kendi goriintllerini Gretmeleri tesvik edilecektir.
Calismalar bireysel olarak yapilabilecegi gibi, proje stirecinde grup calismasi da desteklenecektir. Ders kapsaminda Uretilen tim projelerde telif haklarina dikkat edilmesi,
ozellikle muzik ve gorsel kullaniminda etik kurallara uyulmasi beklenmektedir. Derste 6grenciler tarafindan uretilen videolar fakiltenin YouTube sayfasinda
yayinlanabilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimailari yoktur.

Dersin Verilisi

Ders ylz ylze yurutllecektir. Haftalik 4 saatlik dersin 3 saati teorik anlatim, 1 saati uygulamali calismalar seklinde islenecektir.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Selcuk Ulutas

Program Ciktisi

1. Adobe Premiere Pro yaziimini etkin bicimde kullanabilecektir.
2. Kurgu estetigini ve temel kuramsal yaklasimlari aciklayabilecektir.
3. Ses, renk ve efektlerin video Gzerindeki etkilerini degerlendirebilecektir.

Haftalik icerikler

Ogretim
Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Metodlari  Teorik Uygulama



Sira Hazirlik Bilgileri

1

Derse Hazirlik (Yapay Zeka
Sohbeti): Premiere Pro'da
Media Browser
kullanmanin strtkle-
biraka gore avantajlari
nelerdir? 25 fps ve 30 fps
arasindaki farklar neyi
etkiler? (Orneklerle
yanitlayin.) Match Source —
High Bitrate ne anlama
gelir ve ne zaman tercih
edilmelidir?

2 Derse Hazirlik (Yapay Zeka

Sohbeti): Hard cut ile jump
cut arasindaki fark nedir?
L-cut ve J-cut anlatiya nasil
katki saglar? Ripple Edit ve
Rolling Edit hangi
durumlarda tercih edilir?

Laboratuvar

Ogretim
Metodlan
Yazilim
odakli atolye
calismalari
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif ici
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirlik
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
doénem sonu
proje
gosterimi

Yazilim
odakli atdlye
calismalari
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif igi
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirlik
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
dénem sonu
proje
gosterimi

Teorik

Adobe Premiere Pro'nun
temel islevleri ve kurgu

stirecindeki yeri
anlatilacaktir. Yazilim

araylzu, proje olusturma

mantigi ve panel yapisi
(Timeline, Source,
Program, Project)
tanitilacaktir.

Timeline mantigi, track
yapisi ve dlizenleme
araclarinin islevleri
anlatilacaktir. Temel
kurgu mantiginda
sureklilik kurgusu ve
kesme turleri (hard cut,
jump cut) agiklanacak;
kesmelerin izleyici
Uzerindeki algisal ve
estetik etkileri
tartisilacaktir.

Uygulama

Ogrenciler adim adim bir “temiz proje” kuracaktir. Proje
acilisi: GIT3XX_Soyad_Week01 adinda yeni proje; Scratch
Disks = Same as Project. Klasérleme: Diskte su yapi
kurulacaktir: 01_Footage / 02_Audio / 03_Graphics /
04_Sequences / 05_Exports. ice aktarma (Media Browser):
Dosyalar Media Browser ile ice alinacak; stiriikle-birak
yerine kaynak tarayici kullanimi gosterilecektir. Sekans
ayarlari: 1920x1080, 25 fps bir Sequence Preset
olusturulacaktir (Turkiye yayin standardi referansiyla).
Temel kesme ve montaj: 5 plandan olusan kisa bir
"assembly” olusturulacak; Razor (C), Selection (V), Q/W
ripple trim kisayollari uygulanacaktir. isaretieme ve
surlimler: Zaman cizelgesine markers eklenecek, proje vO1
olarak kaydedilecek; Auto Save araligi 5 dakikaya
ayarlanacaktir. Disa aktarma: H.264 — Match Source High
Bitrate ile 05_Exports klasériine MP4 alinacaktir.

Ogrenciler Timeline tizerinde kurguya dair temel islemleri
Ogrenecek ve uygulayacaktir: Track Yapisi: V1/V2 ve
A1/A2 katmanlarinin yonetimi, video—ses
linkleme/unlinkleme. Temel Araclar: Selection Tool (V):
Klip tasima, sliresini ayarlama. Razor Tool (C): Kesme.
Rolling Edit Tool (N): iki klip arasindaki kesme noktasini
kaydirma. Ripple Edit Tool (B): Bosluk birakmadan
kisaltma/uzatma. Slip (Y) & Slide (U) Tools: Klip igerigini
ya da konumunu zaman gizelgesinde kaydirma. Kesme
Pratikleri: 10-15 saniyelik ham gortinti tzerinde farkli
kesme teknikleriyle (hard cut, jump cut, L-cut, J-cut)
diizenleme. isaretleme: In (I) ve Out (O) noktalariyla
Source Monitor'de 6n secim yapma. Kisayollar: Q (ripple
trim start), W (ripple trim end), * (full screen program
monitor). Odev (Revize): Ogrenciler kendi sectikleri 30-45
saniyelik ham video (kendi ¢ekimleri olabilir) Gzerinde: En
az 5 farkli kesme teknigi (hard cut, jump cut, L-cut, J-cut,
rolling edit) uygulayacak, Projeyi Seq_Week02 adiyla
kaydedecek, Sonucu Week02_CutExercise.mp4 olarak disa
aktaracaktir.



Sira Hazirlik Bilgileri
3 Ogrenciler yapay zekaya

su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Dissolve gegisi izleyiciye
nasil bir duygu verir?
Gegisler hangi durumlarda
kullanilmali, hangi
durumlarda kaginilmahdir?
Premiere Pro'daki Effects
panelinin temel islevleri
nelerdir? Basit efektler
(blur, sharpen, tint)
sahnenin estetigini nasil
degistirir? Gereksiz gecis
veya efekt kullanimi
anlatiyi nasil zayiflatir?

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Ses miksajinda diyalog,
efekt ve muzik nasil
dengelenir? Ses—gorunti
uyumsuzlugu izleyicide
nasil bir etki yaratir?
GUrultl azaltma filtreleri
hangi durumlarda etkili
olur? Fade in/fade out
efektleri ses gecisini nasil
daha dogal hale getirir?
Premiere Pro’daki Essential
Sound Panel hangi
kolayliklari saglar?

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Videoda tipografinin
estetik ve iletisimsel islevi
nedir? Baslik ve jenerik
tasariminda hangi
unsurlara dikkat
edilmelidir? Alt yazilar
izleyici deneyimini nasil
etkiler? Yazinin
animasyonlu kullanimi
hangi durumlarda tercih
edilir? Premiere Pro'nun
Essential Graphics Panel
hangi olanaklari saglar?

Ogretim
Metodlan
Yazilim
odakli atolye
calismalari
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif ici
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirlik
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
doénem sonu
proje
gosterimi

Yazilim
odakli atolye
calismalari
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif igi
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirlik
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
doénem sonu
proje
gOsterimi

Yazilim
odakli atdlye
calismalar
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif igi
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirhk
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
dénem sonu
proje
gOsterimi

Teorik

Kesmeye alternatif gecis
turleri (dissolve, fade,
wipe vb.) tanitilacaktir.
Gegislerin estetik
islevleri, duygusal
etkileri ve kullanim
yerleri tartisilacaktir.
Ayrica Premiere Pro’daki
Effects paneli ve temel
video efektleri (blur,
sharpen, basit color
correction) ele
alinacaktir.

Ses diizenlemenin video
Uzerindeki rol
anlatilacaktir. Diyalog,
muzik ve efekt
katmanlarinin
dengelenmesi, atmosfer
yaratma ve ses—goruntu
uyumu Uzerinde
durulacaktir. Premiere
Pro’'da Audio Track
Mixer ve Essential Sound
Panel tanitilacak, temel
ses diizenleme teknikleri
(volume ayari, gurdlti
azaltma, fade in/out)
islenecektir.

Premiere Pro'da yazi ve
grafik kullanimi
anlatilacaktir. Essential
Graphics Panel ile bashk
olusturma, yaz tipleri,
tipografik diizenleme ve
gorsel iletisim agisindan
yazinin islevi ele
alinacaktir. Acihs/bitiris
jenerikleri, alt yazilar
(subtitles) ve ekran Ustl
metinlerin izleyicideki
etkisi tartisilacaktir.

Uygulama

Ogrenciler iki farkl video klibi Timeline tizerinde
birlestirerek cesitli gecis efektleri (dissolve, dip to black,
wipe) uygulayacaktir. Ardindan Effects panelinden basit
video efektleri (6r. Gaussian Blur, Sharpen, Tint) ekleyerek
parametrelerle oynayacak, sonuglari gdzlemleyecektir.
Ogrencilerden 1 dakikalik bir sahne hazirlamalari
istenecektir. Bu sahnede: En az 4 farkli gegis tird, En az 3
farkl video efekti kullanilacaktir. Calisma
Week03_TransitionsEffects.mp4 olarak disa aktarilacaktir.

Ogrenciler 30-40 saniyelik bir sahneye arka plan miizigi
ekleyecek, diyalog seviyelerini ayarlayacak ve ses—goriinti
senkronizasyonu saglayacaktir. Ayrica kisa bir kisimda
gliriiltl azaltma filtresi uygulayacaklardir. Odev
Ogrenciler diyalog iceren kisa bir sahneyi yeniden
diizenleyecektir. Bu calismada: Ses—gorinti
senkronizasyonu saglanmali, Arka plan gurdltisa
azaltilmali, Mizik katmani eklenerek ses seviyeleri
dengelenmelidir. Calisma Week04_SoundSync.mp4 adiyla
disa aktarilacaktir.

Ogrenciler su adimlari uygulayacaktir: Essential Graphics
Panel Gizerinden basit bir baslik (title) olusturma. Yazi
tipini degistirme, font boyutu ve hizalama ayarlari.
Videonun altina alt yazi (subtitle) ekleme. Bir agilis jenerigi
(intro title) tasarlama. Yaziya basit animasyon ekleme
(opacity fade, position move). Ogrencilerden 30-45
saniyelik bir video Uzerinde: Acilis jenerigi, En az bir ekran
Ustl yazi, Alt yazi (subtitles) kullanmalari istenecektir.
Calisma Week05_GraphicsTextmp4 adiyla teslim
edilecektir.



Ogretim

Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Metodlan  Teorik Uygulama
6 Ogrenciler yapay zekaya Yazilim Premiere Pro'da Ogrenciler asagidaki adimlari uygulayacaktir: Shape Tool
su sorulari sormali ve odakli atolye Essential Graphics ile daire, dikdortgen gibi basit sekiller olusturma. Sekilleri
cevaplarini 6zetlemelidir: calismalari  Panel'in ileri 6zellikleri  metin ve ikonlarla birlestirerek basit bir infografik
lyi bir infografik hangi Kisavideo  anlatilacaktir. Hareketli  hazirlama. Essential Graphics icindeki Align & Transform
tasarim ilkelerine dayanir? montaj grafiklerin video araclarini kullanarak diizenleme. Grafiklere keyframe
Tipografi ve renk uyumu uygulamalari anlatisinda islevi, gorsel animasyonu ekleyerek giris/cikis hareketi kazandirma.
bilgi aktarimini nasil Grup veri sunumu ve izleyiciye infografigi kisa bir video icine entegre etme. Ogrenciler
kolaylastirir? Hareketli projelerive  bilgi aktarmadaki estetik 45-60 saniyelik bir video hazirlayacak; bu videoda en az
grafikler izleyici dikkatini sinif igi yontemler tartisilacaktir. bir infografik (6rnegin yuzdelik veri, istatistik, stireg
nasil yénlendirir? tartismalar  infografik tasariminda  semasi) yer alacak ve hareketli grafiklerle desteklenecektir.
infografik tasariminda Yapay zeka  tipografi, renk uyumu,  Calisma Week08_Infographic.mp4 olarak teslim
simge ve ikonlarin roli destekli ikon ve sekil kullanimi edilecektir.
nedir? Premiere Pro'da derse tUzerinde durulacaktir.
keyframe ile grafik hazirlik
animasyonu nasil yapihr? sorulari
Ogrenci

sunumlari ve
doénem sonu

proje
gosterimi
7 Vize Haftasi Vize Haftasi
8 Ogrenciler yapay zekaya Yazilim Renk diizenlemenin Ogrenciler asagidaki adimlari uygulayacaktir: Lumetri
su sorulari sormali ve odakli atolye video estetigi tizerindeki Color Panel ile basic correction (white balance, contrast,
cevaplarini 6zetlemelidir: calismalari  islevi anlatilacaktir. exposure). Creative tab kullanarak sahneye stilizebir
Renk diizenlemesi ile color Kisavideo  Premiere Pro’da Lumetri goérinim ekleme. Curves ve Color Wheels ile renk
grading arasindaki fark montaj Color Panel tanitilacak;  dengesini ayarlama. Ayni sahneyi sicak tonlarla ve soguk
nedir? Renk tonu izleyicide uygulamalari temel renk diizeltme tonlarla ayri ayri diizenleme. Farkli 1sik kosullarindaki iki
hangi duygusal etkileri Grup (white balance, exposure, sahneyi gérsel olarak uyumlu hale getirme. Ogrencilerden
yaratir? Lumetri Color projelerive  contrast, saturation) ve  kisa bir sahneyi iki farkli color grading ile diizenlemeleri
Panel hangi bélimlerden sinif ici color grading teknikleri istenecektir: Bir versiyon dramatik/sicak tonlarda, Digeri
olusur? Sahneler arasi tartismalar  (renk tonlariyla atmosfer soguk/minimal tonlarda. Calismalar
gorsel butlinlik neden Yapay zeka yaratma) islenecektir. Week06_ColorGrading_Warm.mp4 ve
onemlidir? LUT kullanimi destekli Ayrica renk paleti ve Week06_ColorGrading_Cool.mp4 olarak teslim edilecektir.
hangi avantajlari saglar? derse sahneler arasi gorsel
hazirlik butinlik kavramlari
sorulari tartisilacaktir.
Ogrenci
sunumlari ve
dénem sonu
proje
gOsterimi
9 Ogrenciler yapay zekéya Yazilim Renk tonlamasinin video Ogrenciler ayni sahneyi farkli ruh hallerini yansitacak
su sorulari sormali ve odakli atdlye anlatisinda ruh hali sekilde diizenleyecektir: Lumetri Color Curves ile kontrast
cevaplarini 6zetlemelidir: calismalari  (mood) ve atmosfer artirma / azaltma. Color Wheels ile golgeler ve isik
Renk tonlamasi izleyicide Kisavideo  yaratimindaki roli tonlarini degistirme. HSL Secondary ile belirli bir rengi
nasil bir ruh hali yaratir? montaj aciklanacaktir. Renk izole edip vurgulama. Ayni sahneden iki versiyon ¢ikarma:
Hangi renkler hangi uygulamalari psikolojisi, duygusal melankolik/soguk ton ve enerjik/sicak ton. Ogrencilerden
duygularla iliskilendirilir? Grup etkiler ve renklerin 1-2 dakikalik bir sahneyi ti¢ farkli ruh haline gore
Sicak ve soguk tonlarin projelerive  sembolik kullanimiele  tonlamalari istenecektir: Melankolik (soguk tonlar),
psikolojik etkileri nelerdir? sinif igi alinacaktir. Sanat ve Romantik (sicak/pembe tonlar), Gerilim (dustk
HSL Secondary araci nasil tartismalar  sinema tarihinden doygunluk, kontrastli tonlar). Dosyalar
kullanilir? Sinemada Yapay zeka  6rneklerle (6r. Wong Week07_Melancholicmp4, Week07_Romantic.mp4,
atmosfer yaratmak igin destekli Kar-wai'nin sicak tonlari, WeekQ07_Thriller.mp4 olarak teslim edilecektir.
renk tonlamasi hangi derse Fincher'in soguk renk
stratejilerle yapilir? hazirlik paletleri) renk-ruh hali
sorulari iliskisi tartisilacaktir.
Ogrenci Premiere Pro’da Lumetri

sunumlari ve Color'un ileri ozellikleri
doénem sonu (Curves, Color Wheels,
proje HSL Secondary)
gosterimi Uzerinden dramatik
tonlama teknikleri
anlatilacaktir.
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Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Kurgu ritmi izleyicide nasil
bir duygusal etki yaratir?
Hizli kesme hangi tirlerde
daha cok kullanilir? Yavas
tempo anlatiyi nasil
etkiler? Time Remapping
tekniginin yaratici kullanim
alanlari nelerdir? Kurgu ile
muzik ritmi arasindaki
iliski nasil kurulmahdir?

Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Sareklilik kurgusunun
temel ilkeleri nelerdir?
Deneysel kurgu izleyiciye
nasil bir deneyim sunar?
Kurguda duygu yaratmak
icin hangi stratejiler
kullanilir? Ritmik kurgu ile
anlati arasindaki iligki
nedir? Klasik ve deneysel
kurgu arasindaki en
onemli farklar nelerdir?

Assignment: Students will
edit a short scene
including: At least one
compositing work using
green screen, The same
content adapted into at
least two social media
formats (e.g. 16:9 and
9:16). Files should be
submitted as
Week13_Compositing.mp4
and
Week13_SocialMedia.mp4.

Laboratuvar

Ogretim
Metodlan
Yazilim
odakli atolye
calismalari
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif ici
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirlik
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
doénem sonu
proje
gosterimi

Yazilim
odakli atolye
calismalari
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif igi
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirlik
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
doénem sonu
proje
gOsterimi

Yazilim
odakli atdlye
calismalar
Kisa video
montaj
uygulamalari
Grup
projeleri ve
sinif igi
tartismalar
Yapay zeka
destekli
derse
hazirhk
sorulari
Ogrenci
sunumlari ve
dénem sonu
proje
gOsterimi

Teorik

Kurguda ritim ve tempo
kavramlari
aciklanacaktir. Hizli
kesmelerin (MTV tarzi

kurgu), uzun planlarin ve

ritmik diizenlemelerin
izleyici algisina etkisi
tartisilacaktir. Kurgu ile
muzik arasindaki uyum
ve zamanlama Uzerinde
durulacaktir. Premiere
Pro'da Time Remapping
ve Rate Stretch Tool
tanitilacaktir.

Kurgu estetiginin anlati
insasinda ve izleyicide
duygu yaratmada nasil
islev gordugu
tartisilacaktir. Streklilik
kurgusu ile deneysel
kurgu arasindaki farklar
aciklanacak, izleyiciye
yonelim (eylem odakli
kurgu) ve duygusal
yogunluk yaratimi
(ritmik, siirsel kurgu)
orneklerle
degerlendirilecektir.
Sinemadan 6rnek

sahneler tzerinden farkli

kurgu anlayislarinin
izleyiciye etkisi
tartisilacaktir.

Premiere Pro’da gorsel
efektler ve kompozit
teknikleri anlatilacaktir.
Ultra Key ile green
screen kullanimi,
maskeleme, blending
modlari gibi yéntemler
aciklanacaktir. Ayrica
sosyal medya
platformlarinin (TikTok,
Instagram, YouTube)
farkli format ve estetik

beklentileri tartisilacaktir.

Klasik yatay (16:9), kare
(1:1) ve dikey (9:16)
video formatlari
karsilastirilacaktir.

Uygulama

Ogrenciler kisa bir sahne iizerinde farkli tempo
diizenlemeleri yapacaktir: Ayni sahneyi hizli kurgu ile
(coklu kisa kesme). Ayni sahneyi yavas ritim ile (daha uzun
planlar). Rate Stretch Tool ile gériinti slresini
uzatma/kisaltma. Time Remapping ile bir plan icinde hiz
degisimleri yapma (6r. hizlandirma-yavaslatma). Miizige
uygun kesme noktalari secme. Odev: Ogrenciler ayni ham
gorintuyd iki farkh sekilde diizenleyecektir: 1 versiyon
hizli tempolu, 1 versiyon yavas tempolu. Her iki versiyon
Week09_FastEditmp4 ve Week09_SlowEdit.mp4 olarak
teslim edilecektir.

Ogrenciler ayni ham gériintily iki farkli kurgu estetigiyle
diizenleyecektir: Streklilik kurgusu (Continuity Edit):
Olayin mantikli, kronolojik akisini takip eden bir diizen.
Duygusal/deneysel kurgu (Poetic/Emotional Edit):
Goruntdleri ritim, duygu veya sembollerle iliskilendirerek
yeni bir anlam yaratma. Premiere Pro’'da Timeline
Uzerinde iki ayri sekans acilarak karsilastirma yapilacaktir.
Odev: Ogrencilerden kisa bir sahneyi iki versiyon halinde
diizenlemeleri istenecektir: Bir versiyon klasik streklilik
kurgusu, Diger versiyon deneysel/siirsel kurgu. Her iki
versiyon Week12_Continuity.mp4 ve Week12_Poeticmp4
olarak teslim edilecektir.

Ogrenciler iki asamali bir uygulama yapacaktir: Green
Screen ve Efektler: Basit bir yesil perde sahnesini farkli
arka planlarla birlestirme. Maskeleme ve blending ile
sahneye efekt ekleme. Sosyal Medya Uyumlu Kurgu: Ayni
sahneyi 16:9, 1:1 ve 9:16 formatlarinda yeniden
diizenleme. Yazi ve grafiklerle (caption, sticker vb.) sosyal
medya estetigi ekl Odev: Ogrencilerden kisa bir sahneyi
diizenlemeleri istenecektir: Green screen ile en az bir
kompozit calisma, Ayni igerigin en az iki farkl sosyal
medya formati (6r. 16:9 ve 9:16). Dosyalar
Week13_Compositing.mp4 ve Week13_SocialMedia.mp4
olarak teslim edilecektir.
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Ogrenciler yapay zekaya
su sorulari sormali ve
cevaplarini 6zetlemelidir:
Reklam kurgusunda hizh
tempo izleyici algisini nasil
etkiler? Tipografi ve grafik
entegrasyonu reklamin
ikna glicinii nasil artirir?
Muzik ritmine gore yapilan
kurgu izleyicide nasil bir
estetik